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Draga noactri elevi /Dragul nostru eley,

,Aspira!

Nu existd aspiratie fard pofta!

Incepem cu un ciugulit, care creste si creste, apoi devine pofts, inchidem ochii si incercm sd ne imaginam ce
ne-ar satisface pofta. Diverse idei ne trec prin minte, pand ce una dintre ele aprinde o flacara, aduce entuziasmul,
inspiratia, mintea incepe sa lucreze, creativitatea se dezvoltd si visul devine clar.

Un vis este o sursa de energie care sta prins de noi si noi de el. Are pasiune, creativitate, ambitie, aruncén-
du-ne departe, la indltime.

Si cum zburam Tn inalt, mai multe posibilitdti se deschid in fata noastra, iar pofta noastra creste, flacara devine

mai puternicd, totul pare posibil.”
(https://www.points-of-you.ro)

Dragi elevi ai clasei a VIl-a, acesta este mesajul nostru pentru voi si se refera la IDEAL.

Acest an scolar, plin de intrebari si de raspunsuri, pune punct unui ciclu din viata voastra, dar este un punct
de plecare cdtre noi orizonturi.

Pand acum ati explorat si ati descoperit, din mai multe puncte de vedere, domeniul disciplinei Educatie plas-
tics. n acest an scolar, vé propunem s reflectati la modul in care arta este influentats de progresul societatilor,
de religii, de concepte si ideologii filozofice si va provocam sd vedeti diverse puncte de vedere, altele decat cele
pe care le stiti, din alta perspectivd.

Activitatile de Tnvdtare propuse in manual vd vor ajuta:

e sd aflati informatii utile;

e sd exersati abilitati vechi si noi in situatii complexe, comunicand idei, emotii si sentimente cu ajutorul dese-

nului, al picturii, al modelajului etc.;

* sd faceti legdtura cu ceea ce nvatati la alte discipline;

* sd manifestati atitudini pozitive fatd de contexte noi si de experiente diverse.

i paginile de Recapitulare si Evaluare veti avea prilejul s3 analizati si s3 confirmati ceea ce ati fnvatat.
Vd dorim un an cu pasiune, entuziasm si ambitie!

,k‘k
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STRUCTURA MANUALULUI

VARIANTA Manualul Educatie plasticd pentru clasa a Vlll-a cuprinde sase unitati
TIPARITA de invatare care respecta modelul de proiectare centrat pe construirea de
competente si continuturile din programa. Lectiile sunt insotite de activitati
de invatare-evaluare, care determina formarea competentelor specifice cu
care acestea sunt corelate. Educatie plasticd

PAGINI DE DESCHIDERE ALE UNEI UNITATI

Numadrul si titlul unitatii de invatare Rutine de gandire vizibild

V.COMPOZITIA -

Titlurile
lectiilor
Imagini sugestive pentru reactualizari sau si Com-
pentru crearea de noi contexte de invétare. petente
specifice
Conexiuni cu vechile cunostinte, cu informatii de la Imagine sugestiva pentru noile concepte
alte discipline sau prilejuri de reflectie in stransa specifice disciplinei, pe care copiii le vor
legatura cu formarea de noi competente din unitate. descoperi in fiecare unitate de invatare.
PAGINA DE RECAPITULARE
PAGINI DE LECTIE S| (AUTO)EVALUARE
Rubrica - S Recapi-
Explorez tularea
lumea cunostin-
din jurul telor noi
meu
(Auto)
Imagini Evaluare
magini
corelate
cuinfor- Imagini
matiile de sprijin
din teXt pentru
(Auto)
Evaluare.
Rubrica Descopdr cunostinte noi Rubrica Aplic si experimentez ce invdt Reamintire de folosire si aducere la

un loc a tuturor formelor de evaluare.



STRUCTURA MANUALULUI

VARIANTA Varianta digitald cuprinde integral continutul manualului in
DIGITALA varianta tipdrita, avand in plus o serie de activitati multimedia
interactive de invatare (AMII): animate, statice, interactive.

Paginile din manual pot fi vizionate pe diverse dispozitive (desktop,
laptop, tableta, telefon), oferind o excelentd experienta de navigare.

Activitatile multimedia interactive de invatare Descoperiti informatii utile pentru utilizarea manua-
incurajeaza elevii sa-si dezvolte gandirea critica si sa-si lului digital examinand schema de mai jos

sporeasca interesul si cunostintele.

AMII statice Ecran
complet

@ galerii de imagini, informatii suplimentare,
diagrame si harti conceptuale

TH  AMIlanimate
filmulete sau animatii

. . Butoane de Butoane de
AMll interactive navigare: navigare:

l\/u jocuri sau exercitii, la finalul carora elevul poate

. L o . . . Inapoi . Inainte
verifica corectitudinea raspunsurilor oferite

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina

Educatie plastica pentru clasele a V-a - a VllI-a, aprobata prin OMEN nr. 3393/28.02.2017:

1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a mesajelor artistic-vizuale in scopul formarii culturii artistice de baza
1.1. Contextualizarea unor mesaje artistice receptate in cazurile artelor cinetice: teatru, film, TV, computer etc.
1.2. Utilizarea criteriilor valorice proprii in analiza lucrdrilor de artd
1.3. Observarea unor directii de manifestare in artele vizuale contemporane

2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale plastice si decorative
2.1. Punerea n valoare a caracteristicilor instrumentelor si a potentialului expresiv al tehnicilor aplicate, in contexte
diferite
2.2. Valorizarea, in contexte variate, a caracteristicilor expresive ale limbajului plastic si decorativ in compozitii
si Tn mediul inconjurdtor
3. Exprimarea ideilor, a sentimentelor si a mesajelor, utilizind limbajul artistic-vizual in contexte variate
3.1. Explorarea unor modalitati alternative de exprimare a ideilor, a sentimentelor si a mesajelor in diferite
domenii artistice
3.2. Dezvoltarea de evenimente ce pun in evidentd produse artistice creative bazate pe teme plastice



STRUCTURA MANUALULUI

RUBRICI ALE MANUALULUI

Rubricile din manual sunt marcate cu bentite colorate si sunt scrise cu fonturi colorate, in stransa legdtura cu cromatica

fiecdrei unitdti.

Cunostintele noi sunt asezate pe fond gri, pentru a fi observate cu usurinta.
Prin cele doud Pagini de deschidere din fiecare unitate se urmdreste dezvoltarea gandirii vizibile a elevilor si stimula-
rea curiozitatii de a nvata. Pe aceste doud pagini sunt precizate titlurile lectiilor si competentele ce urmeaza s fie formate.

LECTIA 1. Titlul lectiei - titlurile lectiilor

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Observarea cu atentie a realitdtii si realizarea de
conexiuni intre viata reald si exprimarea acesteia
prin intermediul educatiei plastice; prin aceasta
rubrica raspundem la intrebarea de ce sa invat si
reflectez la ce imi va folosi ce voi invata.

ME& inspiv din experienta artictilor
Zona de formare de comportamente si atitudini
inspirandu-te din felul in care artistii au privit viata
siau redat-o Tn operele lor.

in paginile cu rubrica Scoala Marilor Maestri
se pune accentul pe notiunile studiate in uni-
tatea tematicd. Acolo sunt prezentate doud
opere de artd ale unor mari artisti care sunt
analizate prin comparatie.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Familiarizarea cu informatii si concepte noi
specifice disciplinei, invdtare prin descope-
rire; se regaseste n manual in casetele cu
text scris pe fundal gri.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT

Zona de punere Tn practicd a cunostintelor si
a conceptelor noi invatate in directd legdtura
cu viata elevului.

UN PIC DE...

Paginile cu rubrica Un pic de... sunt speciale.
Acolo vei regdsi informatii prezentate sintetic,
care fac legdtura intre artd si alte domenii.
Este modalitatea prin care iti propunem sd
faci punti de legaturd cu ceea ce inveti la alte
discipline: Istorie, Limba si literatura romana,
Matematicd etc.

Paginile de Recapitulare si (Auto)Evaluare - recapituldrile sunt statii de oprire in care elevii reorganizeazd informatiile
noi fnvdtate, lucrand Tn mod interactiv, prin cooperare in grupuri mici; prin Evaluare si (Auto)Evaluare se realizeaza moni-

torizarea progresului facut.

Cuvintele notate cu * se regasesc explicate in dictionarul de la sfarsitul manualului.



PORTOFOLIUL

Aiaflat cd in fiecare unitate exista rubrica Aplic si experimentez ce invat. Te incurajam sa adaugi si sa pastrezi intr-un Portofoliu lucrdrile.
Astfel, lafinal de an, vei avea dovada activitatii tale. Pentru a putea urmari mai usor progresul facut, te poti autoevalua la finalul fiecarei
unitdti, urmdrind criteriile date. Dacd este cazul, poti alege sa completezi/imbundtatesti pe parcurs anumite produse din portofoliu.

Criteriul Da/in totalitate Partial Nu/Niciodat3

Realizarea aplicatiilor propuse la fiecare lectie din unitate.

Respectarea cerintelor din aplicatie pentru fiecare lucrare.

Produse finalizate.

Originalitate in realizarea aplicatiilor.

PROIECTUL

La disciplina Educatie plastica, cel mai usor inveti prin actiune, aplicand notiunile, cu creativitate, de aceea, pe parcursul acestui
an vei avea de realizat mai multe proiecte (sau mini-proiecte). Proiectul este un mod de Tnvdtare si de evaluare valoros si atractiv,
pentru ca fti va permite s alegi directii diverse de rezolvare a provocarilor, potrivite felului tau preferat de a face lucrurile. Tn cadrul
Tnvatarii prin proiect, poti lucra individual, dar si in perechi sau in grupuri mici, un prilej foarte bun sa-ti exersezi spiritul de echipd,
colegialitatea, toleranta si dialogul.

In (Auto)Evaluarea unui proiect te poti ghida dupa urmétoarele propuneri de criterii si punctaje:
e proiectul rdspunde cerintei: 2 p.

* notiunile specifice disciplinei sunt aplicate corect: 2 p.

* se observd creativitate in aplicarea notiunilor si in folosirea materialelor: 2 p.

e proiectul are acuratete (a fost realizat ingrijit): 2 p.

* aexistat colaborare (profesor-elev, elev-elev etc.): 1 p.

* poti spune ce lectii ai invdtat: ce a mers, ce ar fi putut merge mai bine etc.: 1 p.

Total: 10 puncte

FISA DE OBSERVARE A COMPORTAMENTULUI

Creeazd-ti obiceiul de a-ti autoevalua comportamentul si atitudinea. Este un obicei care te poate ajuta sa te cunosti si sd te intelegi
mai bine. La finalul fiecarei unitati, poti adduga in Portofoliu Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa in dreptul rds-
punsului care ti se potriveste cel mai bine. Dupd completare, verificd impreund cu profesoara/profesorul dacd te-ai autoevaluat corect.

Comportamentul Niciodatad | Uneori | Deseori | intotdeauna

Am dovedit interes in Tnvdtare la disciplina Educatie plastica.

Am participat activ: am Tntrebat, mi-am spus pdrerea, am cercetat
diverse surse etc.

Am cerut ajutor cdnd am avut nevoie.

Cénd am gresit, am folosit greseala ca prilej de invatare.

Am adunat toate lucrdrile in Portofoliu.

Am cooperat cu colegii in realizarea proiectelor de grup.




Imagineazd-ti ca te afli intr-o localitate situata la poalele unui munte si pornesti intr-o drumetie; privirea i se ridica spre @
varful care se pierde Tn nori; pleci la drum si urci tot mai sus. Din cand in cand, faci cate o pauza si te uiti in urma: casele
s-au micsorat si le vezi doar acoperisurile, iar drumurile s-au ingustat. Tn sfarsit, ajungi in varf, la 0 cabana pe care nu ai
vazut-o de la poalele muntelui. Privirea iti alunecd in jos, in vale: acoperisurile caselor sunt mici pete de culoare, iar sose-
lele sunt fire subtiri, unduitoare. Dar, acum, cerul si norii sunt mai aproape.

Lucrurile nu si-au schimbat dimensiunile, doar tu ti-ai schimbat locul din care privesti si perspectiva (fig. A, B).

Poti sd faci 0 asemadnare intre caldtoria pe munte si calatoria prin cunoastere?

Uneori, unele cunostinte sunt mai usor de invatat, altele mai greu. Dar, dupad ce ai aprofundat, totul pare mai usor.
De fapt, cunostintele sunt aceleasi, doar tu intelegi si privesti altfel ceea ce este in jurul tau.




LECTIA 1. Recapitulare — Perspectiva

Iti amintesti? In clasa a Vll-a ai invitat 3, de-a lungul timpului, artistii au stabilit mai multe moduri de realizare a
perspectivei Tn picturd sau in desen. Au descoperit cd pot crea iluzia volumului si a tridimensionalului (adancimea),
atunci cand aplicd contrastul clar-obscur, gradarea dimensiunilor si a culorilor, suprapunerea personajelor.
Din perioada Renasterii, artistii au aplicat si metoda perspectivei liniare sau geometrice. Aceastd metoda sta-
bilitd de matematicieni si artisti se bazeaza pe reguli geometrice pentru a calcula inclinatia liniilor convergente,

dand astfel impresia de profunzime in cel mai realist mod (fig. A).

In vara anului 1864, la Honfleur, in Normandia, Franta, Claude Monet (pictor francez, 1840-1926) a pictat diferite
locuri din oras. Rue de la Bavole, Honfleur este astfel subiectul a doud tablouri de dimensiuni si aspecte similare.

Cel din fig. A se afla la Muzeul de Arte Frumoase din Boston, SUA.
Monet a surprins strada la inceputul dupd-amiezii, pentru a folosi un joc de lumini si umbre care a evidentiat con-

tururile si formele. Pictorul a redat perspectiva aplicaind metodele enuntate mai sus.



RECAPITULARE

Melozzo da Forli a fost sculptor si pic-
tor italian (1438-1494). Artistul a pictat Giorgio de Chirico (pictor italian) (1888-1978) a tra-
aceastd fresca (Sixtus al IV-lea numindu-| sat adesea perspective atdt de extreme ncét par ireale:
pe Platina prefectul Bibliotecii Vaticanului) la prima vedere, spatiile par normale, dar observandu-le
in anul 1477 pentru a decora perefii cu mai multd atentie ne ddm seama cd au fost deformate
Bibliotecii Vaticanului, construitd doi ani in mod deliberat. Obiectele si spatiile, astfel modificate,
mai devreme de Papa Sixtus IV. devin misterioase si tulburatoare.

In aceastd compoxitie, pictorul a folosit In lucrarea Misterul si melancolia unei strézi, pictorul aales
foarte atent perspectiva: a realizat scena un punct de vedere foarte inclinat si ridicat, creand o per-
casi cum ar fifost vazutd de la baza. spectivd unghiulara in care cladirea din dreapta blocheazd

Aales un punct de vedere situat foarte 0 mare parte a vederii; in schimb, cea din stanga pare cd
jos, astfel incit Papa sa domine scena, Lurcd” prea repede spre linia orizontului, situatd foarte sus.
chiar dacd std agezat pe scaun. Compozitia transmite o stare de instabilitate, sentiment

accentuat de contrastul violent dintre lumina si umbra.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Realizeaza o compozitie sau un peisaj in care sa redai iluzia volumului si a adancimii prin metodele de reali-
zare a perspectivei.



Sl

ti amintesti?

Compozitia este un set de
elemente dispuse n asa fel
incat sd formeze o structura
coerentd. In artd, numim com-
pozitie modul in care diferitele
elemente ale limbajului vizual
(punct, linie, patd, forma,
culoare, valoare) sunt organi-
zate Tn cadrul unei opere. Stu-
dierea compozitiei unei opere
inseamnd a privi intregul, a
incerca sa identifici relatiile
dintre componentele sale. Tn
spatele tuturor compozitiilor
existd alegeri si interpretari
personale (fig. A si B).

Compozitia plastica poate fi
statica sau dinamica si poate
avea unul sau mai multe
centre de interes. Caracterul
static sau dinamic al unei com-
pozitii este dat de liniile de
forta (axe compozitionale)
pe traseul cdrora se ordoneaza
formele si culorile.

Centrul de interes este zona
dintr-o compozitie spre care
privirea se va indrepta din pri-
mul moment. Acesta se obtine
prin: directionarea elemente-
lor pe liniile de fortd, stabilirea
celei mai accentuate miscari,
contraste cromatice si valorice
puternice, detalii. Centrul de
interes poate fi un semn, un
detaliu sau un fragment.

LECTIA 2. Recapitulare — Compozitia plastica

Tn comporitia statica se folosesc axe orizontale si verticale
care transmit echilibru si calm (fig. A).

Fra Angelico, Buna Vestire

fn compozitia dinamica se folosesc axe oblice, curbe sau sinuoase,
cu contraste cromatice si valorice accentuate care transmit miscare
si dramatism (fig. B).

Paolo Veronese, Buna Vestire



RECAPITULARE

a)

Rafael Sanzio (1483-1520) a fost un mare artist
al Renasterii italiene si un maestru in a conduce pri-
virea catre cele mai importante elemente ale picturii.
In Triumful Galateei, sigetile si arcurile heruvimilor*
care zboard pe cer sunt indreptate cdtre protagonists,
nimfa Galateea*: ele indicd punctul in care sd te uiti.
Fata Galateei este pozitionatd Tn cel mai important
punct focal al picturii: centrul ei geometric, unde se
intalnesc si cele doud linii de fortd diagonale pe care
se bazeaza compozitia. La aceste linii puternice se
adauga a treia, curbata si sinuoasa, care traverseaza
partea inferioard a tabloului: este sugeratd de panza
tinutd de figura feminind din stanga, forma cochiliei,
corpul heruvimului Tn centrul de jos si spatele delfini-
lor. Compozitia este astfel miscatoare si plind de viata.

Henri Matisse (1869-1954) a fost un pic-
tor francez, considerat unul dintre cei mai
mari coloristi ai secolului al XX-lea.

Matisse a iubit culoarea, contrastele puter-
nice si formele. Tn pictura O strad la Arcueil,
pictorul ne propune un peisaj urban n care
subiectul principal il constituie contrastul vio-
lent dintre lumind si umbrd. Decupajul precis
al umbrelor si al acoperisurilor, care strabate
pictura aproape in diagonald, conduce privi-
rea catre ansamblul de cladiri aflate in fundal
si formeaza linia de fortd pe care este con-
struit peisajul. Astfel, Matisse a creat o com-
pozitie dinamica, plina de culoare.

... la Matisce

13



APLICATII la alegere

1. Priveste cu atentie Coborarea de pe cruce de Caravaggio (pictor italian, 1571-1610)(fig. A) si Scaldatori la Asniéres
de Georges Seurat (pictor francez, 1859-1891) (fig. B). Ce moduri au ales pictorii pentru a crea perspectiva, iluzia
volumului si a tridimensionalului?

2. Ce emotii transmit lucrdrile din fig. A si B? Crezi cd emotiile pe care le comunica lucrdrile suntin stransa legatura
cu felul in care au ales pictorii sa creeze perspectiva? Argumenteaza.

3. Ce mod ai alege tu pentru a reda perspectiva si ce emotii ai vrea sd transmiti cu ajutorul ei? Creeazd o lucrare
pornind de la aceastd intrebare.

4. Priveste cu atentie lucrarea lui Edouard Manet (pictor francez, 1832-1883) Calea ferat (fig. C). Ce emotii trans-
mite lucrarea? Ce fel de compozitie plasticd a creat pictorul? Argumenteazd.

5. Daca ai vrea sd redai bucuria, ce fel de compozitie plasticd ai alege sd faci? Creeaza o lucrare pornind de la
aceasta intrebare.

6. Scrie o lista cu asemadndri si deosebiri intre lucrarile Asi C.

Pune in Portofoliu aplicatia pe care ai ales sa o rezolvi.




Ai observat cum figurile si corpurile geometrice fac parte din lucrurile ce ne inconjoard? Din cele mai vechi timpuri,
artistii si designerii au fost fascinati de aceste forme si le-au introdus n viata cotidiand. Priveste imaginile A, B, C,
D, E. In toate acestea, se regdseste acelasi corp geometric. Ce mesaj identifici in fiecare dintre aceste imagini?
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Michael Thonet, Scaunul

Priveste cu atentie reproducerea.
» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezintd?

» Ce te intrebi?

Lectia 1. Elemente de perspectiva. Reprezentarea in perspectiva
a punctului, a dreptei si a figurilor geometrice

Lectia 2. Reprezentarea in perspectivd a corpurilor geometrice
Lectia 3. Notiuni de design

Competente specifice: 1.2, 2.1, 2.2, 3.1




I. LIMBAJUL PLASTIC

LECTIA 1. Elemente de perspectiva. Reprezentarea in perspectiva
a punctului, a dreptei si a figurilor geometrice

Priveste cerul instelat si constelatiile desenate n figura A. Cum crezi cd sunt reprezentate stelele? Ce crezi ca s-ar intam-
pla daca ne-am apropia sau ne-am indeparta de ele? Iti amintesti? Noi vedem o perspectiva a lucrurilor, nu ce sau cum
sunt ele in esentd.

Constelatii pe cerul instelat

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI “nfedefu .
in limbajul vizual, punctul este cel mai mic si mai Linia orizontului
simplu dintre elementele pe care ochiul uman le
poate percepe. In perspectivd, reprezentarea
punctului se face prin intersectia a doud drepte
asezate in pozitii particulare. Priveste cu atentie
fig. B. Observd dreptele verticale AB, A'B’ si orizon-
tala A”B” care se micsoreazd pe mdsura ce se apro-
pie de punctul de fugd P. Pot fi si drepte oarecare,
CD, care fug spre punctul P.

Astfel, dreptele sunt reprezentate in perspectiva. B’

Pentru desenarea figurilor geometrice in perspectiva exista elemente comune de constructie: linia terestra (LT),
linia orizontului (LO), punctul principal de vedere (P) si cel de distantd (D).

Important! Toate figurile geometrice se deseneaza sub linia terestra, la o distanta oarecare.

Toate punctele figurii geometrice se proiecteaza pe linia terestra.

Punctul principal de vedere, P, se afld astfel: din mijlocul laturii paralele cu linia terestra se ridica o perpendiculard
spre linia orizontului; intersectia se noteaza cu P,



I. LIMBAJUL PLASTIC

Patratul in perspectiva (fig. C) E P D una

Se traseazd linia orizontului LO si linia terestra LT. Sub LT se oRonTaL
deseneaza un patrat, ABCD. Se proiecteaza punctele A si B pe
LT si se noteazd A, B". Din mijlocul laturii A'B’, se ridica o per-

pendiculard spre LO, iar intersectia se noteazd cu P. Tot pe LO, o c

la stdnga sau dreapta de P, la o distantd oarecare de acesta, se m

noteaza punctul de fuga D. Din A, se traseaza o linie de fuga w 5 LINIA TERESTRA
spre D. Intersectia A'D cu B'P se noteazd cu C". Din punctul C, . &

se traseaza o paraleld la A'B" spre AP si se obtine punctul D"
A'B'C'D’ este patratul in perspectiva.

. & Perspectiva
Triunghiul in perspectivi (fig. D) P |
Primii pasi sunt aceeasi: LO, LT, P, D si figura geometricd. Se
deseneaza o dreaptd paraleld cu linia terestrd care trece prin @ " LA CRZNTL >

punctul B. Din punctele Assi C, se ridicd perpendiculare pe
dreaptd, obtinandu-se punctele A’si C'. Acestea se ridicd pe linia
terestrd si se obtin punctele E si F. Latura AA’se proiecteaza pe
linia terestra din E si se obtine E". Din £/, se traseaza linia de fuga
spre punctul D. La intersectia lor, se noteaza punctul £din care
se deseneazd o dreaptad paralela cu latura £F a triunghiului. La e T
intersectia acestei drepte cu linia de fug#, se formeazi punctul —% 5/ T

G. Astfel, se obtine triunghiul EFG in perspectiva. ’

, Perspectiva
A e triunghiului |

Cercul in perspectiva (fig. E)
Se deseneaza un cercin cadrul unui patrat ABCE. Intersectia @ s AR o
diagonalelor si a medianelor patratului se noteaza cu O. Se
noteaza cu F jumdtatea laturii AB. Se proiecteaza OF pe OA si
se obtine A" OF = OA’. Se repetd metoda pe celelalte diago-
nale si se obtine patratul AB'C'E"
Se ridica punctele A, A', £, B', B pe linia terestra si se

traseaza liniile de fuga catre P. Din A", se deseneaza linia de Aﬂ% NATERESTRA
fugd catre punctul D, care va intersecta liniile de fuga trasate F
spre punctul P. Din punctele de intersectie, se traseazd para-
lele cu linia terestrd si se obtine patratul in perspectivd. Se 0
deseneazd cercul in interiorul acestuia, cu ajutorul punctelor Z

de intersectie ale liniilor de fuga. 2 : Perspectiva
' : ° cercului

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Realizeazd desene cu figuri geometrice in perspectivd, urmarind exemplele din fig. C, D, E. Tine cont de elementele
comune si de regulile importante!



I. LIMBAJUL PLASTIC

LECTIA 2. Reprezentarea in perspectiva a corpurilor geometrice

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Ai nvatat in lectia anterioard reprezentarea in perspectiva a unor figuri geometrice. Continua procesul de Tnvatare
prin studierea corpurilor geometrice. Priveste cu atentie fig. A, B.

Cubul in perspectivi (fig. A) @ H D LINIAORIZONTULUI
Se deseneaza un padtrat in perspec- |
tivd, AB'CE" Apoi, din punctele 6 =T\ F
A’si B'se ridicd perpendiculare
egale cu latura A'B’si se incheie c
fata cubului, A'B’FG. Din punctele
G, F, se traseaza linii de fuga care
se unesc in punctul P, iar din A’ / ,
si G se traseaza linii de fugd spre A .
punctul D. Din intersectia liniilor

de fuga GD cu FP rezulta punctul

H. Din C'si H se deseneazd para-

lele cu linia terestra. Aceste drepte
se intersecteaza cu liniile de fuga E © Perspectiva cubului vizut frontal
A'Psi GP. Astfel, am obtinut cubul

vdzut din fatd in perspectiva.

A B’ LINIA TERESTRA

Cilindrul in perspectiva (fig. B)
Foloseste-te de perspectiva cercu-
|ui, pe care deja ai nvatat-o. Vei
obtine doud cercuri ,turtite"care
se numesc elipse*. P D LINIA ORIZONTULUI

Din marginile elipselor se
duc paralele si astfel se obtine
cilindrul.

\/ LINIA TERESTRA

APLIC SI EXPERIMENTEZ
CE INVAT

Realizeazd desenul unei case folo-
sind figurile si corpurile geome-
trice in perspectiva pe care le-ai
nvatat in lectiile 1si 2.

Perspectiva cilindrului




I. LIMBAJUL PLASTIC

LECTIA 3. Notiuni de design

Nu exista nicio diferenta calitativd intre artist si artizan [....]. Noi formam o noud corporatie de creatori, fara diferente de clasa,
care ridica o barierd aroganta intre artist si artizan, spunea arhitectul modernist Walter Gropius.

Priveste cu atentie fig. A, B si C. Care dintre ele crezi ¢ reprezintd o lucrare de arta? De ce? Inainte s rispunzi reflec
teazd la citatul de mai sus.

._-—-"":'" F A\
Christopher Dresser,
s Ceainic cu incalzitor

Emile Gallg, Vas cu clematite Pieter Claesz, Natura statica

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Piese de mobilier, telefoane, computere, corpuri de iluminat, servicii de masa, tacdmuri, pahare, automobile, bijute-
rii, haine, pantofi, mobilier urban, toate aceste obiecte, pe care noi le utilizam, sunt realizate de ramuri industriale
care le producin serie, adicd in multe exemplare identice. Pentru fiecare tip de obiect, este conceput un proiect sau
un desen (de conceptie) si un prototip* dupad care se realizeaza produsul in serie.

Aceastd conceptie si metodd de creatie, prin care se urmareste sa se asigure fiecarui produs o bund functionalitate si un
aspect estetic, se numeste design. Cel care concepe ideea si proiectul unui obiect se numeste designer. El are in vedere
mai multe aspecte: obiectul creat trebuie sa fie eficace si usor de utilizat, sd aibd un aspect estetic si sa fie usor de produs
in cantitati mari (fig. D). Varietatea tipologiei obiectelor a determinat specializarea designerilor in diferite categorii.

Astfel, au aparut design-ul de produs, design-ul ambiental, design-ul grafic, design-ul de moda, design-ul
de bijuterii, web designu-ul si multe alte categorii.




Spre sfarsitul secolului al XIX-lea, in Europa
apare un nou stil artistic. Acesta promoveaza
utilizarea stilizatd a motivelor din naturd -
de la ierburi marine la flori, de la insecte
la animale. Este caracterizat prin liniaturi
curbe, ondulate si prin armonia motivelor
geometrice (fig. E). Acest stil poarta numele
de Art Nouveau in Franta, Modern Style
in Anglia, Jugendstil in Germania, Nieuwe
Kunst in Tarile de Jos, Secession in Austria,
Stile Liberty in [talia.

In Europa industrializatd, se comerciali-
zeazd pe scard larga mobilier, de toate for-
mele, tesaturi, tapiterii si draperii, corpuri
de iluminat, afise publicitare, obiecte de
decor la moda si mobilier urban. Astfel, s-a
ndscut conceptul modern de design.

La sfarsitul secolului al XIX-lea, a luat
nastere design-ul grafic. Artistul si edi-
torul englez William Morris (1834-1896)
impreund cu cativa tipografi au inceput sa
tipdreasca carti si afise, combinand in mod
creativ caracterele tipografice cu texte si ilus-
tratii (fig. F).

Pana la inceputul secolului al XIX-lea,
decoratiunile interioare erau in grija unui
constructor care colabora cu un tapiter sau cu
un artizan. In urma progresului tehnologic,
odatd cu nflorirea clasei de mijloc din tdrile
industrializate, care fsi dorea sd-si evidentieze
statutul social, capdta amploare design-ul
ambiental. Astfel, apar primele mari compa-
nii de mobilier, de decoratiuni, care ofereau
servicii de design.

Dupd 1950, s-au pus bazele unor cursuri
speciale pentru designeri de interior si s-au
creat organizatii care au reglementat forma-
rea designerilor.

LIMBAJUL PLASTIC
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illiam Morris, Logo de presd J



I. LIMBAJUL PLASTIC

i secolul al XX-lea, In Germania, Walter Gropius a inte-
meiat Scoala de Arta si Design Bauhaus. Aceasta avea @
ca scop Tnvingerea prejudecatii care a situat arta mai sus
decat design-ul util, prin productia in cantitati mari si la
preturi mici a obiectelor de mobilier si de iluminat, masini
si alte ustensile estetice si, totodatd, functionale (fig. G, H).
Mai tarziu, Scoala de Artd si Design Bauhaus experi-
menta noi forme de comunicare vizuald care combinau
textul cu imagini (ilustratii), fotografii si fotomontaje
pentru a consolida impactul mesajului si pentru a face
ca intelegerea sd fie imediatd (fig. J).

Bauhaus,
Veiozd
neagra Marcel Breuer, Scaun

-

United }ful:_‘>
arctic Program
,

Emblema scolii Bauhaus

0 altd mare transformare s-a produs in a doua juma-
tate a secolului al XX-lea. Design-ul grafic a dezvoltat
ramura publicitatii, care cuprinde logouri*, sigle de
branduri*, site-uri etc. (fig. I, K).

Llogo |

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Cautd, in diverse surse precum reviste, internet, imagini si informatii despre logouri si sigle de branduri. Alege un
brand al carui design de produs si design grafic s-a modificat foarte putin de la aparitia lui pand in prezent. Discuta
cu un coleg/o colegd despre ce ai aflat.



I. LIMBAJUL PLASTIC

3.1. Design de produs

Priveste cu atentie restaurantele sau terasele in care mergi. Acestea sunt de
multe ori mobilate cu un astfel de scaun (fig. A). Este un design de mobilier
curbat, cunoscut sub numele de ,scaunul vienez de cafenea”, realizat de Michael
Thonet (1796-1871) la jumatatea secolului al XIX-lea. A avut un mare succes,
fabricandu-se si astdzi. Succesul acestor scaune consta in functionalitate, in
realizarea esteticd, dar siin costurile reduse de productie si pretul lor competitiv.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Obiectele utile, Tnainte de revolutia industriald, erau realizate manual,
unul cate unul, de catre artizani*.

Cum ia nastere un design de produs?

Michael
Thonet,
Scaun

1. Se realizeaza o serie
de schite, in mod
traditional pe hartie,
darin prezent sunt
folosite din ce in ce
mai mult tableta
graficd si computerul.
Acest lucru permite
schitei o mai buna
integrare n continua-
rea procesului (fig. B). 3. Se construieste un prototip*.

Se evalueaza toate caracteristi-

cile obiectului, se fac teste, se

elimind orice problem (fig. D).

2. Designerul elaboreaza un desen la scara* repre-
zentand obiectul in detaliu. Astazi existd pro-
grame specializate pentru acest procedeu (fig. C).

4. Odatd obtinut produsul dorit, se pregdtesc matri-
tele* si se trimit spre productia in fabrica (fig. E).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
1. Alege un instrument de uz comun, de exemplu, un cutit, o lingura sau un ceainic.
2. Observa formele, componentele si materialele din care sunt alcdtuite.

3. Cautd informatii din trecut despre tipul de obiect pe care |-ai ales sa-| studiezi si compara-le cu cele din prezent
(formd, componente, materiale).

4. Deseneaza schite ale obiectului dupa informatiile pe care le-ai obtinut.

23



I. LIMBAJUL PLASTIC

3.2. Design ambiental

Ai observat cd spatiile n care locuim sau in care ne desfasuram diverse activitdti au aspecte diferite? Unele iti plac, in altele
nu te simti prea confortabil. Te-ai intrebat de ce? Oare dimensiunile, culorile, mobilierul si alte accesorii sunt importante?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Design-ul ambiental de interior sau de exterior se referd la decorarea unui spatiu privat sau public (muzeu, spital,
birou, aeroport, gard, scoald, hotel, vil, apartament etc.) - fig. A, B, C. Designerul ambiental este persoana care pla-
nificd, cerceteaza, coordoneaza si amenajeaza astfel de proiecte. Pentru a crea un spatiu echilibrat, armonios, se tine
cont atat de elementele functionale (mobilier, corpuri de iluminat etc.), cat si de cele decorative (picturi, sculpturi etc.).

Bl %//g 7
“ilffﬁ /// 2
&,

| |

Muzeul V.iictorié.& A_Ibert, Londra

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT
Priveste cu atentie fig. B. Aminteste-ti notiunile de perspectiva pe care le-ai invatat, apoi deseneaza-ti propria
camerd. Decoreaz-o cu obiecte de mobilier, asa cum ti-ar placea sd arate!
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3.3. Design grafic

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
In fiecare zi intalnim indicatoare rutiere,
afise, pagini de reviste, site-uri web, eti-
chete, logouri etc. (fig. A, B, C). Toate aces-
tea comunica mesaje, informatii si emotii
folosind un limbaj vizual bazat pe imagini
sau pe combinatia dintre imagini si cuvinte.
Aceste tipuri de obiecte se incadreaza
in design-ul grafic. In realizarea lor, se
urmareste 0 comunicare scrisa si vizuala
cat mai exacta si imediatd a mesajului pe
care vrem sd Tl comunice.

Sgeit e

" William Morris, Fil3

APLIC I EXPERIMENTEZ CE INVAT

Priveste cu atentie fig. D si E. Cautd in diverse surse informatii despre cele doua reviste, Jugend si Vogue - profil,
an si loc de aparitie, coperte, continut, imagini etc. Discutd cu un coleg/o colega despre fiecare revistd in parte.
Realizati Tmpreund o copertd pentru o revista care vd place. Aveti grijd la formd, mesaj, imagine si text. Acestea
trebuie sa comunice cat mai exact continutul revistei.

1808 + 4. APRIL + JUGEND - LJANEGAKG » N 14
— e — e e

" Coperta revistei Jugend, 1896 | & | Coperta revistei ogue, 1926
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I. LIMBAJUL PLASTIC

RECAPITULARE SI1 EVALUARE

Recapituleaza impreunad cu un coleg/o colega ce ai fnvatat in Unitatea | - Limbajul Plastic. Puteti proceda astfel:
unul dintre voi citeste informatiile din rubrica Descopdr cunostinte noi, iar celdlalt pune intrebari pentru a verifica
intelegerea celor citite, apoi schimbati rolurile.

Pe parcursul (Auto)Evaludrilor din manual vei intalni mai multe cerinte: la unele va fi nevoie sa completezi enunturi,
ca in exemplul 1, altele pot fi intrebari la care va trebui s dai rdspunsuri prin enunturi scurte, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Cerintd: Completeaza enuntul folosind cuvintele potrivite. Intrebare: Ce este designerul?
Pentru fiecare tip de obiect, este creatun ............... SAUUN .o Raspuns: Designerul este cel
SIUN ceeeieens dupd care se realizeaza ............... care concepe ideea si proiectul

Raspuns: Pentru fiecare tip de obiect, este creat un proiect sau un desen unui obiect.
si un prototip dupa care se realizeazd produsul in serie.

(Auto)Evalueaza-te:
Rezolva pe o fisd exercitiile de mai jos. Verifica corectitudinea raspunsurilor, recitind informatiile de la paginile
recapitulate si noteazd fiecare rdspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adaugd doud puncte din oficiu.

—

. Tn perspectiva, reprezentarea punctului se face prin intersectia @ ...........ooveveveveveresesurrnreereennnns asezate
TN e

. In ce perioada a apdrut design-ul si cum se numeste prima scoald in care s-au predat cursuri de design?

. Care sunt elementele comune de constructie folosite in desenarea figurilor geometrice in perspectiva?

. Care sunt etapele de realizare a unui design de produs? (adauga cate 0,25 p pentru fiecare etapa spusa corect)
. Ce este design-ul ambiental?

. Ce elemente cuprinde design-ul grafic?

Priveste cu atentie ornamentul cu mere realizat de William Morris (fig. A).
Pornind de la acesta, realizeaza un logo pentru un brand care produce sucuri naturale de mere.

No g wWN

Nu uita sa completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verificd impreund cu profesoara ta/profesorul tdu dacd ai apreciat si dacd te-ai autoeva-
luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceasta unitate in Portofoliu.
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Daca privesti cu atentie pe stradd, vei vedea cd esti inconjurat de afise sau postere care transmit mesaje.
Priveste imaginile A, B, C, D, E, F. Discutd cu colegii despre ce anume fti capteazd privirea in fiecare exemplu dat.
Ce mesaj identifici?
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Ce vezi?

Ce crezi cd reprezintd?

Ce te intrebi?
Lectia 1. Afisul de promovare
Lectia 2. Organizarea unui
eveniment

Competente specifice:
11,1.3,2.2,31,3.2




I1. PROIECTE SI EVENIMENTE

LECTIA 1. Afisul de promovare

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Observa cu atentie fig. A si descopera povestea din imagine.

UN PIC DE... ISTORIE

Afisul isi are originea odata cu aparitia presei tipografice inventata de Johann Gutenberg, in 1453.
Pe atunci, afisele erau bucdti mici de hartie lipite pe zidurile orasului prin care se promovau diverse produse sau erau

anuntate lucrurile de interes public.

Odatd cu dezvoltarea tehnicilor de
imprimare, litografia* si cromoli-
tografia*, s-au produs mari tiraje de
afise, ilustrate din ce n ce mai mult,
care atrageau atentia.

La sfarsitul secolului al XIX-lea,
aceastd tehnicd s-a raspandit in toatd
Europa si a devenit o formd de arta.
Multi artisti s-au dedicat acestor noi
tehnici de lucru: Jules Chéret (pic-
tor francez, 1836-1932), Henri de
Toulouse-Lautrec  (pictor francez,
1864-1901), Alphonse Mucha (pictor
ceh, 1860-1939) etc. (fig. B, C, D, E).

Jules Chéret, +
Afis pentru sdpun |

Henri de Toulouse-Lautrec, <
Afis pentru cafenea
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I1. PROIECTE SI EVENIMENTE

In pliné revolutie industriald, produsele de orice tip - alimentare, mobilier, de

vestimentatie, culturale, educative - trebuiau sd fie cunoscute de publicul larg ( MﬁAp{JB ’
pentru a le cumpdra. Apar astfel afisele de promovare, in care informatiaeste | AU¥CAMELIAS

transmisa repede, imaginea este puternica, iar exprimarea este directa. %E@%@ﬁw@w

Afisul are o idee centrala care descrie produsul sau evenimentul a carui
imagine o promoveaz (fig D, E, F).

| (2T RN
'\ Henri de Toulouse-Lautrec, Afis pentru studio defotografle

E% Alphonse Mucha, ‘
T Afis pentru teatru |

Ploooo peselas ol
“ smm remuordgdbonor j
1‘96 ABIERTA u:LQS ABRILA.29 JUNIO 5-°°°Pese°‘s estinadas o

PREMIOS OFRECIDOS POR SSMMrvaTezas ReALEs AuToRioaDes coRpoRACioNES Y a adquisicion de obrag premiadag

@MKES FIESTAS CONCIERTOS y ACTOS PUBLICOS EN EL P.M.Aefo DE
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I1. PROIECTE SI EVENIMENTE

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Printr-un afis de promovare se popularizeazd si se lanseaza o idee, un produs sau un eveniment in spatiul public.
Acestea pot fi pentru filme, teatru, muzica, carti, calatorii sau pentru un produs vestimentar, ambiental, alimentar
etc. Sunt folosite tehnicile de graficd sau de graficd pe computer (grafica digitald) pentru realizarea acestora. Afisele
se imprimad in tipografii, pe diferite suporturi: hartie, plastic, material textil.

Pentru a realiza un bun afis de promovare, trebuie sd ai in vedere urmatoarele elemente:
e Publicul-tinta este primul lucru la care trebuie sa te gandesti atunci cand realizezi un afis. Carei grupe de varstd
vrei sa te adresezi?

e Textul. Pentru a putea transmite un mesaj corect si eficient, trebuie sa acorzi o importantd deosebitd textului.
Fii atent(a) ce tip de litera (font*) si culoare folosesti pentru acesta!

e Titlul este primul lucru care ar trebui sd atragd atentia, acesta iti promoveazd produsul. Trebuie sa fie scurt si

de impact. B

e Grafica (imaginile). Este important ca imaginea sa fie o noutate, astfel te vei diferentia de cei care promoveaza
acelasi produs.

* Locul unde expui afisul. Este important sd te gandesti si la acest aspect. Spre exemplu, daca afisul tau este des-
tinat tinerilor, acesta trebuie afisat acolo unde se gaseste publicul-intd: in universitati, in cimine studentesti etc.

AN m-\i' (0MPANY NAME STARARE ok ¥ m

EMA

INDIE ROCK NI

8O0k

ARTIST

JOHN PAUL
ROCKING BAND
STONE

AAND MANY MORE

Afisul unui térg de carte |

APLIC S1 EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Priveste cu atentie fig. B-1. Afisele provin din perioade diferite. Discutd cu colegii despre deosebirile si asemana-
rile dintre acestea.

2. Tn orasul in care locuiesti se va organiza un eveniment cultural, de exemplu: un térg de carte, o expozitie de arta
plasticd, un concert, un festival de teatru etc. Realizeaza un afis de promovare a evenimentului cultural urmand
cei cinci pasi pe care i-ai invatat in aceastd lectie.
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I1. PROIECTE SI EVENIMENTE

LECTIA 2. Organizarea unui eveniment

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Zi de zi, participi la diverse activitati in cadrul orelor de curs ale diferitelor discipline.

Te-ai gandit cd poti folosi exprimarea artisticd pentru a ajuta la organizarea si promovarea unor proiecte in cadrul scolii?
Spre exemplu, poti promova prin afis revista scolii realizatd in cadrul orelor de limba romana, un concurs de matematica
sau proiectele de la ora de stiinte organizand un targ de stiinte. Poti ajuta la organizarea unui alt tip de eveniment artistic:
0 piesd de teatru, un concert muzical, un concurs de dans etc. (fig. A, B, C, D).
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II. PROIECTE SI EVENIMENTE

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Realizarea si promovarea unei piese de teatru

Documentarea: Dupd ce ati ales piesa de teatru,
al doilea pas este conceperea costumelor si a deco-

Subiectul si organizarea. Primul pas este sd rului, adicd realizarea scenografiei. Pentru acest
alegeti o piesd de teatru (este bine sd vd sfatuiti pas, vd informati despre epoca in care a fost scrisa
cu profesorul de limba romand) si locul unde o veti sau care este redatd Tn piesa de teatru. Puteti cere
pune in scend. Pentru a va organiza cat mai bine, ajutorul profesorului de istorie, pentru a va ghida in
Tmpartiti-vd In grupuri mici care sa rezolve sarcini aflarea informatiilor. Documentarea poate fi impar-
diferite: documentarea, promovarea si interpreta- titd in doud echipe: prima se va ocupa de costume,
rea piesei de teatru. cea de-a doua se va ocupa de decor.

Promovarea: Un grup se va ocupa de
promovarea evenimentului. Aceasta se
va face printr-un afis. Cunostintele pe
care le-ati dobandit in lectia anterioard va
vor ajuta la realizarea afisului evenimen-
tului. Acesta poate fi multiplicat si afisat &
in difeite locuri din scoald saun afara ei.  “eiome g

o ' FERRINE

Interpretarea:

0 parte dintre voi
vor fi actorii. Va fi
nevoie sd repetati,
sa invadtati rolurile,
sa stiti ordinea
replicilor, sa stabiliti
ultimele detalii.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Realizeaza o piesa de teatru pe care sa o promovezi urmand pasii pe care i-ai parcurs in lectie.
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I1. PROIECTE SI EVENIMENTE

RECAPITULARE SI EVALUARE

Aminteste-ti ce ai invatat despre afisul de promovare si despre cum se organizeaza un eveniment. Ca sa fie mai
usoara recapitularea, impartiti-va in grupuri mici si discutati dupa urmatorul plan:

e (e este afisul de promovare?

e Cum aaparutsi de ce este nevoie de el?

e Care sunt etapele de organizare ale unui eveniment?

(Auto)Evaluare
Pe parcursul evaludrilor, vei intalni cerinte pentru care vei avea de ales rdspunsul corect din doua variante posibile,
de tipul: A (adevdrat)/ F (fals).

EXEMPLU
Cerinta: Citeste enuntul. Incercuieste litera A, daca 7l consideri adevarat, si litera F, dacé il consideri fals.
Raspuns: A-(P)Lucrarea din fig. A este o sculptura.

(Auto)Evalueaza-te:
Scrie pe o fisd raspunsurile la intrebdrile de mai jos. Adauga
doud puncte din oficiu.

1. Realizeazd o scurtd descriere a afisului din fig. A. Acorda
atentie cromaticii, textului si detaliilor. Ce mesaj comu-
nica afisul?

2. Care crezi cd este publicul-fintd pentru acest afis?

3. Apreciazd cu adevdrat (A) sau fals (F) afirmatiile de mai jos:

(cate 1 p pentru fiecare rdspuns corect)
A-F Titlul unui afis trebuie sa fie scurt si de impact.
A-F Afisele se imprima doar pe hartie.
A-F Locul unde se expune afisul de promovare nu este
important.

A-F O piesa de teatru, un concurs de dans sau un con-
cert muzical sunt evenimente artistice.

Nu uita sd completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa rdspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verifica impreund cu profesoara ta/profesorul tau dacd ai apreciat si daca te-ai autoeva-
luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceasta unitate in Portofoliu.



III. TEHNICI SPECIFICE
ARTELOR PLASTICE

De-a lungul timpului, artistii au creat opere de arta in care au reprezentat obiecte cotidiene, folosind diverse tehnici:
in Grecia anticd, ceramistii modelau si decorau vase (fig. A), in sec. XX, Giorgio Morandi grava Naturd moart (fig. B),
fotografiau (fig. C) sau, in sec. XXI, creau o imagine pe computer (fig. D). Priveste imaginile A, B, C, D. in fiecare
imagine existd ceva anume care atrage atentia. Discutd cu colegii despre ce anume fti capteaza privirea in fiecare
imagine. Ce mesaj identifici mai usor? De ce?




Ce vezi? ™
Ce crezi cd reprezintd?
Ce te intrebi?

Lectia 1. Reprezentarea
grafica si cromatica

Lectia 2. Fotografierea

Lectia 3. Modelarea
computerizata

4 Lectia 4. Constructii
<" tridimensionale. Modelaj

Competente specifice:
11,1.2,1.3,2.2




I11. TEHNICI SPECIFICE ARTELOR PLASTICE

v .

LECTIA 1. Reprezentarea grafica si cromatica

2

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Trdim intr-un ocean de provocari vizuale. Te-ai intrebat ce au in comun desenul unui copil, o picturd rupestrd sau una impre-
sionistd, inscriptiile, semnele de circulatie, afisele etc. (fig. A, B, C)? Se spune cd o imagine valoreaza cat o mie de cuvinte.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Pentru a transmite emotii, informatii si pentru a comunica, oamenii au utilizat dintot-
deauna reprezentarile grafice si cromatice, folosind limbajul vizual prin semne,
scriere, forme si culori. Acestea se regdsesc peste tot in jurul nostru si pot fi rea-
lizate In mai multe tehnici, cu materiale diferite: acuareld (fig. D), pictura pe lemn
(fig. E), gravurd si picturd (fig. F).

g Ll 5
~— Eqgiptul Antic, Stela lui Aafenmut |




Reprezentdri grafice si cromatice pot fi realizate si prin tehnici de grafica - desen n creion, tus si pastel sau prin
tehnici de gravura - xilogravurd (fig. G), linogravurd, litografie, acvaforte, acvatinta si serigrafie. Sa lucrezi in tehnici
de gravurd inseamnd sa sapi, sa incizezi, sa perforezi cu daltite speciale (fig. H) sau sd aplici culoare sau substante
chimice pe o suprafatd pland; pe aceasta se imprima si se multiplica imaginea sau se obtine un obiect artistic de sine
statdtor. Suprafetele plane pot fi din lemn (xilogravurd), linoleum (linogravurd), piatrd (litografie), metal - cupru, zinc
sau fier (acvaforte, acvatintd) si site de matase (serigrafie).

Artistul E.L. Kirchner (pictor si gravor german,
1880-1938) a lucrat Portretul lui Otto Mueller
in tehnica xilogravurii (fig. G).

E Daltite pentru
gravarein lemn ||

Realizeaza o linogravurd cu o formd simpld (floare sau frunza). Ai nevoie de o bucatd de linoleum, de instrumente
cu ajutorul cdrora sa tai, culori pentru linogravurd sau cerneald tipograficd si hartie. Deseneazd modelul ales pe lino-
leum. Cu o daltitd speciald, inldtura suprafetele aflate de jur imprejurul desenului, pe care nu doresti sd le imprimi
(scobirea nu se face foarte adanc - fig. I). Aplicd un strat subtire de culoare (fig. J), apoi preseaza deasupra hartia,
pe care se va imprima conturul desenului (fig. K).




I11. TEHNICI SPECIFICE ARTELOR PLASTICE

LECTIA 2. Fotografierea

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Priveste cu atentie fotografia de mai jos (fig. A). Oare cum era vremea, ce mirosuri erau in aer? Ce sunete se auzeau?
Te-ai gandit ca atunci cand privesti o fotografie se formeaza o legaturd intre tine si cel care a facut-o, fotograful?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Ce este fotografia? Fotografia este 0 imagine pe un suport durabil, obtinutd prin procesul fotografierii. Prin
fotografie se realizeaza documentarea realitatii (reproducand peisaje, obiecte si chipuri), comunicarea ime-
diatd a informatiilor si imortalizarea evenimentelor importante sau a realitatilor. Fotografia are valoare artistica
si emotioneaza atunci cand fotograful, la fel ca un pictor, acorda multd atentie formei, compozitiei, punctului de
vedere, relatiilor dintre lumind si umbra etc. Fotografia se imparte in mai multe categorii: documentar-stiintifica,
artistica si comerciala. La fel ca pictura, are mai multe genuri: peisaj, portret, natura statica, reportaj (stiri).

Fotografia editoriala (fig. B) nu tine de fic-
tiune, ci de realitate. Interesul acestui tip de
fotografie este sa redea momentul intr-un
mod cat mai real. Spre exemplu, fotogra-
fiile sportive necesitd o abilitate tehnica
(subiectul este adesea Tn miscare si este
dificil sa nu-l faci sd para neclar) si anticipare
(trebuie sa stii cand sa apesi pe declansator
pentru a surprinde punctul culminant).

Fotografie de stiri E|




Anumite reguli trebuie
respectate in cazul unora
dintre genuri. Spre exem-
plu, fotografia stiintificd
nu permite procesarea
fotografiilor decat la un
nivel extrem de mic.
Fotografia stiintifica sau
documentara (fig. C) tre-
buie sa arate subiectul cu
claritate si precizie. Uneori
poate necesita utilizarea
unor instrumente speci-
ale, precum microscopul
electronic sau telescopul.

Opuse fotografiilor stiintifice, fotografiile artistice sunt
creative, artistii fotografi avand mana liberd la procesare
si alterare. Nimic nu este gresit atat timp cat este credibil,
aratd bine si transmite mesajul dorit sau evocd emotia.
Pentru a realiza o fotografie artistica, sunt indispensabile
simtul estetic si capacitatea de a alege cadrele care pun
cel mai bine in evidentd subiectul (fig. D).

| Fotografie artistica

Fotografiile comerciale se adreseaza clientului care are
nevoie de fotografie ca o prestare de servicii, dintre care
unele reprezintd si amintiri importante pentru client (fig. E). : RN N
Fotografie comerciala



Mai tii minte albumele de familie cu fotografii? Mai ai
poza cu cei mai buni prieteni? Peisajul de pe fereas-
tra bunicii? Parintii tai in tinerete sau tu zburdand pe
plaja cand erai mic/micd?

Fotografiile personale pot cuprinde toate tipurile
de fotografie, de la portret la peisaj, nunt, stiintd, arta
etc., atat timp cat ele sunt un mecanism de a surprinde
si a fmpadrtdsi momente doar cu cei dragi (fig. F).

La inceputul secolului al XIX-lea, in Franta,
fizicianul Nicéphore Niépce impreund cu
Louis Daguerre au cercetat si au facut mai
multe incercdri pentru a realiza o fotografie.
Fotografierea dura foarte multe ore si, pentru
asta, subiectul trebuia sa nu se miste (fig. G).
Dupad moartea lui Niépce, in 1839, Louis
Daguerere patenteaza o tehnica mai avan-
sata numita dagherotipie*: o foaie de cupru
argintatd si tratatd chimic cu iod era expusa la
lumina. Imaginea devenea vizibila si se pas-
tra in urma tratarii chimice. Dagherotipul este
0 imagine unicat (fig. H). Inovatiile care au
scurtat timpul de expunere si imprimarea pe
hértie au dus la cresterea succesului fotogra-
fiei. In anul 1884, in SUA, George Eastman
inventa pelicula de nitroceluloid, adica roll-fil-
mul (fig. 1), la inceput doar alb-negru, apoi
in culori (1935-1940). Aceasta a fdcut posi-
bild realizarea aparatelor de fotografiat mai
mici, usoare si portabile. La sfarsitul secolului
al XX-lea, apar aparatele fotografice digitale,
care au inlocuit aproape complet aparatele
foto analogice, adica cele cu roll-film.

il

L. Daguerre, Atelier § Roll-film




DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Fotografia este intotdeauna o alegere si o interpretare subiectiva! Prin fie-
care fotografie pe care o realizezi selectezi o portiune a realitatii pe care vrei
sa 0 arati, dintr-un anumit punct de vedere si cu 0 anumitd lumina, la fel
ca un pictor care alege o tehnicd pentru a se exprima. Cand realizezi o foto-
grafie, trebuie sd urmaresti doua elemente de limbaj foarte importante:

1. Incadratura. Aceasta poate fi orizontald sau verticals, in func-

tie de efectul pe care vrei sa-l obtii (fig. J, K). Este alegerea ta ce
vrei sa redai in imagine sau sd excluzi din subiectul fotografiat.

\

2. Unghiulatia.

Se referd la punctul
de vedere sau unghiul
din care realizezi
fotografia. Acesta este
foarte important pen-
tru definirea expresivi-
tatii fotografiei. Poti sa
vezi subiectul frontal,
din lateral, de jos sau
de sus (fig. L, M).

Utilizeaza un aparat foto digital sau un telefon mobil cu care sa fotografiezi. Selecteaza camera foto pe modul
automat si alege un subiect pe care sd-| ai ca ,model": un prieten, un animal domestic, un obiect.

Realizeazd mai multe fotografii, din mai multe puncte de vedere (de sus, de jos, frontal, lateral), de aproape sau
de departe, cu lumina din directii diferite.

Observd cum subiectul si detaliile care se evidentiaza nu sunt mereu la fel si cum variaza emotiile in functie de aces-
tea. Alege fotografia pe care o consideri cea mai reusita si discuta cu un coleg/o colegd motivele pentru care o preferi.



LECTIA 3. Modelarea computerizata

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Odatd cu raspandirea fotografiei digitale, a devenit tot mai important ce se intampld ,dupa filmare".

In general, nainte de a fi publicate, fotografiile sunt modelate, prelucrate digital, adicd sunt editate si retusate
pe computer cu ajutorul diferitelor programe (Adobe Lightroom sau Photoshop) (fig. A).

Poti sd modifici luminozitatea sau sa creezi culori mai intense, sd redimensionezi imaginea sau sa o distorsionezi.
De exemplu, poti sa schimbi complet culorile; sa stergi elemente intregi din fotografie sau sa inserezi altele reali-
zate din fotografii diferite si astfel sa creezi fotomontaje. Sau poti schimba aspectul subiectilor: de exemplu, o fata
poate fi facutd mai simetrica, pielea ei poate fi ,curdtata” de orice imperfectiuni si asa mai departe.

Fotografiile din fig. B si C au fost editate digital doar in partea dreapts. Priveste-le cu atentie! In fig. B,
poti sd observi ca retusarea fotografiei a facut imaginea mai luminoasa si a permis eliminarea imper-

fectiunilor pielii. In fig. C, Tn partea retusata, culorile sunt mai intense si mai luminoase: apa este mai

albastra, cerul mai luminos si nisipul are o culoare mai calda.




Imaginea din fig. D prezintd un model 3D. Acesta a fost creat
prin modelare 3D, prin grafica computerizata 3D. Modelarea
3D este 0 metodd de creare a obiectelor tridimensionale utili-
zand un software specializat. Cel care lucreaza cu modele 3D
se numeste artist 3D. Modelul 3D poate fi creat fizic, folosind
dispozitive de imprimare 3D.

in grafica computerizat3 exists o aplicatie numit3
imagine generata de computer (CGI - Computer
generated imagery - fig. E). Aceasta se utilizeaza
pentru a crea imagini vizuale in artd, in presa tipa-
ritd, in jocurile video, filme, programe de televizi-
une, scurtmetraje, reclame, videoclipuri si simula-
toare. Se poate edita prin diverse programe, cum ar
fi Windows Movie Maker sau iMovie. Evolutia CGl a
dus la aparitia cinematografiei virtuale in anii 1990.

TE M& inspir din experienta artistilor
Unii artisti folosesc modelarea computerizatd pentru a realiza opere de artd digitale (sau computer art) in care se creeaza
imagini si lucrari complet virtuale. Uneori, artistii pornesc de la opere de artd din trecut (fig. F). In alte cazuri, acestia cre-
eazd lucrdri folosind doar software care simuleaza perfect tridimensionalitatea (fig. G).

Yannis Ntousiopoulos

Alege una sau doud fotografii din cele pe care le-ai facut la lectia Fotografierea. Editeaza-le digital cu ajutorul progra-
mului din aparatul foto, telefon sau computer. Salveaza copii cu modificdrile aduse si pune aldturi originalul (poza
initiald) cu cele editate, apoi asaza-le in Portofoliul tau.



LECTIA 4. Constructii tridimensionale. Modelaj
4.1. Constructii tridimensionale

Aceastd imagine (fig. A) in care masca comediei i cea a tragediei sunt aldturate
simbolizeazd teatrul inca din Grecia antica. Actorii purtau masti in piesele de teatru
pentru a reprezenta emotiile personajelor. Era mai usor pentru public, care statea
departe de scend, sd vada mdstile si emotiile pe care le portretizau.

Daca ar fi sa reprezinti o emotie, pe care ai alege-0?

{ti propunem s 1ti creezi propria masci care sa exprime emotia aleasé de tine. Tn functie de cum alegi s3 o faci,
pentru realizarea ei vei avea nevoie de materiale diverse: carton, fire si materiale textile, nasturi, aracet, culori tem-
pera, lut, plastilind etc. Alege tehnica de realizare a mastii din tehnicile pe care le vei afla in lectie.

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Ai vdzut un spectacol de teatru sau de opera? Actorii si cantaretii interpreteaza piesa de teatru sau de opera pe o scend pe
care se afld decoruriin acord cu subiectul piesei (fig. B). Ai vdzut sau ai participat la un carnaval sau la o petrecere cu masti?
Participantii poartd diferite costume si mdsti, mai simple sau mai complexe (fig. C, D).




DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Forme spatiale sau constructii tridimensionale se cre-
eazd nu doarin sculpturd, cisiin genurile artei decorative,
adicd in arta ceramicii si a sticlei, in scenografie (costume,
decor) (fig. C, D, E), moda, arte textile (fig. F), design.

arcel Jarﬁboﬁ; opera Otello (s

TE ME inspiv din experienta artistilor
Masca a fascinat dintotdeauna omenirea. Ca si in alte culturi, mastile folosite in tra-
ditiile romanesti sunt obiecte interesante si pline de semnificatii. Artistii populari
au creat mdsti care reprezintd animale reale sau fantastice, personaje din lumea
cotidiand sau imaginara. Mastile se utilizeaza in cadrul unor obiceiuri, ritualuri sau
dansuri ritualice, in functie de momentul anului si de calendarul popular. Printre
cele mai cunoscute masti populare se numara cele specifice traditiilor de iarna:
capra, ursul, cerbul. Aceste masti animaliere sunt adesea insotite de un alai de dan-
satori care poartd si ei mdsti antropomorfe: mosi, babe, doctori, politisti, preoti etc.

L,
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APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Infig. G sunt reprezentate modele de forme geo-
metrice desfdsurate. Copiaza pe o foaie de hartie
exemplele date si realizeaza forme geometrice
tridimensionale. Ai nevoie de foarfeca si lipici.
Poti folosi formele obtinute la geometrie.

2. Priveste si inspira-te din fig. H pentru a crea o
masca. Procura materialele necesare: mascd-su-
port din carton, 1and, resturi textile, piele, har-
tie, atd, nasturi, linguri de lemn, snururi, pene,
aracet, culori tempera etc. Incepe construirea
mastii prin lipirea si coaserea materialelor.




I11. TEHNICI SPECIFICE ARTELOR PLASTICE

4.2. Modelaj

Ai Tnvdtat cd pentru a modela forme, ai nevoie de lut sau plastiling, ebosoare si mirete, planseta
si sucitor. Poti sd folosesti si culori tempera dacad vrei sa colorezi obiectul la final. De asemenea,
ai nvatat cd modelajul poate fi realizat in relief (fig. A) sau in ronde-bosse* (fig. B).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

fn modelaj, exista mai multe tehnici de lucru. Se obtin forme dintr-o sin-
gurd bucatd de lut/plastilind prin apdsare, turtire, strangere sau rulare
(fig. C); se realizeaza placi de lut prin addugire (fig. D); se obtin forme prin
apasare si deformare (fig. E); se obtin forme prin scoatere si taiere (fig. A);
se vibreazd suprafete prin amprentare, netezire si incizare (fig. F).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Realizeazd o lucrare in relief, in care sd redai o formd din natura
(floare, frunzd, copac etc.). Urmadreste sd redai expresivitate
lucrdrii prin vibrarea suprafetelor.

2. Priveste si inspira-te din fig. G pentru a modela o masca. Poti
sd o colorezi cu tempera dupa ce se usuca lutul.

; — Masc3, China antic3
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fmpreund cu o colega/un coleg revedeti Unitatea 3: Tehnici specifice artelor plastice. Sumarizati intr-un organizator
grafic original (fig. A) ce ati aflat nou, ce ati invatat sd faceti si cum v-ati simtit pe mdsurd ce ati parcurs lectiile despre:

Reprezentarea graficd si cromatica

Fotografierea si modelarea computerizata

Constructii tridimensionale si modelaj
Prezentati colegilor organizatorul grafic realizat de voi. Gasiti asemadnari
si deosebiri privind felul in care v-ati organizat informatiile.

@e:\ &
5 S
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Pe parcursul evaludrilor, vei intalni cerinte la care va fi nevoie sa faci asocieri intre elemente distribuite pe doud
randuri sau pe coloane, can exemplul 1, cerinte la care va trebui sa raspunzi prin cuvinte, ca in exemplul 2.

Pe randul A sunt denumite anumite concepte, iar pe randul B sunt explicatii. Asociaza fiecare literd de pe

randul A cu cifra potrivitd de pe randul B.

A. a. unghiulatie; modelare 3D.
B. 1. metoda de creare a obiectelor tridimensionale punctul de vedere sau unghiul din care
utilizand software specializat; realizezi fotografia.

Scrie cele doud elemente de limbaj specifice fotografiei.

incadratura si unghiulatia

Rezolvd, pe o fisd, exercitiile de mai jos. Verifica corectitudinea raspunsurilor, recitind
informatiile de la paginile recapitulate si noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga

doud puncte din oficiu.

Apreciaza cu adevdrat (A) sau fals (F) afirmatiile de mai jos: (cate 1 p pentru fiecare raspuns corect)

A F Cel care lucreaza in modelaj se numeste artist 3D.

A F Forme spatiale sau constructii tridimensionale se creeazd nu doar in sculpturd, ci si in genurile artei
decorative, adicd in arta ceramicii si a sticlei, in scenografie, in modd, in arte textile, in design.
Scrie care sunt tehnicile de gravura. (cate 0,5 p pentru fiecare rdspuns corect)

Asociaza cele doud concepte cu explicatiile lor:
A. a. fotografia;
B. 1. aplicatie care utilizeazd grafica 3D pentru a crea imagini;

imagine generatd de computer.
imagine pe suport durabil.

Scrie cinci tehnici care sunt folosite in modelaj. (cate 0,5 p pentru fiecare raspuns corect)

sa completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verificd impreund cu profesoara ta/profesorul tdu dacd ai apreciat si dacd te-ai autoeva-

luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceastd unitate in Portofoliu.
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Dintotdeauna, omul a studiat natura, fie n scop
stiintific, fie in scop artistic. Te-ai gandit vreodatd
cd acelasi subiect poate fi exprimat complet diferit
cu ajutorul tehnicilor si instrumentelor de lucru?

Priveste cu atentie imaginile A, B, C, D, E. Discuta
cu colegii despre ce anume i atrage atentia in mod
special. Ce mesaj identifici?




Priveste cu atentie reproducerea. |

» Cevezi? g

» Ce crezi cd reprezintd?

» Ce teintrebi? |

Lectia 1. Studiul dupd naturd
Lectia 2. Naturd staticd in creion si Tn culoare
Lectia 3. Modularea luminii pe volum

| Lectia 4. Texturd si materialitate

Competente specifice:
1.2,21,22,3.2

Albrecht Diirer, Studiu



IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

LECTIA 1. Studiul dupa natura

Natura este considerata ghidul perfect al artistilor, iar acestia ar trebui sa se dedice studiului naturii in totalitate, a scris
Cennino Cennini (pictor italian, 1360-1427) in Tratatul despre picturd. In fig. Asi B poti sa observi imagini din natura care
te pot inspira in crearea unui desen, a unei picturi sau a unui eseu literar.

Scriitorul american Irving Stone a scris romane biografice bazate pe viata unor personaje istorice, precum Abraham
Lincoln, Sigmund Freud sau Vincent van Gogh. Tn 1961, scrie romanul Agonie si extaz, dupd viata lui Michelangelo
Buonarotti. El s-a documentat despre viata artistului citind scrisori si jurnale ale acestuia.

Reddm mai jos un fragment din carte in care autorul si-a imaginat momentul de inspiratie pe care I-a avut
Michelangelo Tnainte de a crea pictura de pe bolta Capelei Sixtine.

JIn dimineata zilei de Anul Nou, ... plecé din bordeiul lor de piatrd din munti si urcd tot mai sus. .., pand cand ajunse
pe creastd. Aerul era tare, limpede si rece. In timp ce stitea pe un pisc... soarele se ridicd in spatele lui... Soarele
se indlta pe cer, trezind sesurile Campagnei la viata, in tonuri de roz-pal si cafeniu-galbui... Tot peisajul era scaldat
in lumind: padurile, lanturile muntilor..., dealurile, orasele, sesurile roditoare, satele ca niste gramezi de piatra. ..
Pdtruns de admiratie, gandi: «Ce artist minunat a fost Dumnezeu cand a creat universul: sculptor, arhitect, pictor!»...
In clipa aceea, stiu... cd nimic nu va fi mai potrivit pentru bolta la care lucra decat Geneza insdsi, 0 noud creare
a universului... Asadar, va crea din nou lumea pe bolta Capelei Sixtine, ca si cum ar fi s-o creeze pentru intdia oard.”

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

A studia dupd naturd inseamnd a observa si a examina formele si culorile structurilor vegetale, ale pasarilor, ale
insectelor, ale animalelor, ale oamenilor, dar si efectul luminii in diferite momente ale zilei sau schimbarile care
au loc in peisaj odatd cu trecerea anotimpurilor. Studiile dupa natura dezvolta spiritul de observatie, memoria
vizuald, simtul proportiilor, exprimarea emotiilor.
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

Studiu de Leonardo da Vinci (pictor
italian, 1452-1519) (fig. C) si lepurele
de Albrecht Direr (pictor german,
1471-1528) (fig. D) sunt doar douad
exemple din multitudinea de studii
botanice si de anatomie animald pe
care acesti doi artisti le-au realizat.

i Studiul de nori, John Constable (pictor englez,
1776-1837)1si exprimd preocuparea sa legatd

Claude Monet si-a cultivat propria grddina
pentru a o putea contempla si picta in dife- =
de redarea atmosferei (fig. E). El afirma cd rite anotimpuri si tipuri de lumina (fig. F),

.cerul este nota-cheie a unui peisaj". asa cum este una dintre picturile sale Nuferi.

MINI-PROIECT: OBIECT DE DECOR. INVESTIGATIA

{ti propunem s aplici ceea ce ai nvétat crednd un obiect de decor; spre exemplu, o cand, o vazi sau alt obiect
preferat. Obiectul va fi modelat in lut.
Poti proceda astfel:
* investigheazd un element din naturd care inseamna ceva pentru tine; poate fi o floare, o frunzd, un fluture sau
orice altceva iti atrage atentia.
e cerceteazd cu atentie elementul respectiv, cu scopul de a retine informatii diverse despre el - observd-i cu atentie
forma, culorile, mirosul etc.;
scrie, pe o fisd, o descriere a elementului ales;
realizeaza mai multe schite dupa elementul tau;
realizeaza o schitd a obiectului ales si modeleaza-| in lut.
decoreaza-| cu elementul studiat si detalii ale acestuia, folosind tehnicile de modelaj de la pag 47;
prezintd colegilor proiectul tdu si solicitd feedback.
Reflecteaza la cele doud forme prin care te-ai exprimat, cuvantul si imaginea. Este una mai potrivita decat cea-
laltd? Care crezi cd ti se potriveste? De ce?
Te poti autoevalua folosind punctajul orientativ de la pagina 8.



IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

LECTIA 2. Natura statica in creion si in culoare

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

In clasa a VIl-a, ai fnvatat despre studiul naturii statice. Aminteste-ti si aprofundeazi etapele de realizare a unei
naturi statice.

1. Organizarea naturii statice:

* Alege si aranjeaza obiectele pe care le vei desena. Sursa de lumina este bine sa vind din lateral. Pregateste
materialele de lucru: hartia, creioanele (HB, B, ..., B6) sau carbunii. Natura staticd din fig. A este compusa
dintr-o forma geometrica simpld (cub), un obiect de rotatie (ceainic) si o forma naturala (mar). Planele (supra-
fetele) orizontal si vertical sunt neutre. Te poti inspira si tu.

2. Paginatia obiectelor inseamna sa aranjezi obiectele in pagina armonios.

* De jurimprejurul paginii, mdsoard 2 cm si traseaza usor un chenar; in el vei incadra natura statica (fig. B).

e Traseazd o linie orizontald pe intreaga Iatime a foii, prin care iti vei delimita planele orizontal si vertical. Este
bine ca aceastd linie sd fie situata sub jumdtatea fndltimii foii de desen, astfel incat planul orizontal sa fie mai
ingust decat cel vertical.

* Observa si examineaza atent natura pe care ti-ai aranjat-o: formele obiectelor, caracteristicile lor, raporturile
dintre ele (care este mai mare, mai mic, mai in fatd sau in spate). Schiteaza foarte usor formele mari ale obiec-
telor, fara sd depasesti limitele chenarului. Tine cont de spatiile dintre obiecte si de cele din jurul lor. Stii deja
ca obiectele nu se deseneazd la dimensiunea reala.

3. Constructia obiectelor se realizeazd prin masurarea corecta si redarea particularitatilor.

* Ainevoie de un bdt subtire si drept. Poate fi creionul cu care desenezi. Masurarea se face tinand creionul-bt
n mana intinsa drept in fata ta (fig. A). Priveste cu ochii intredeschisi.

 Alege o unitate de masura cu care sa verifici raporturile. Poti alege cea mai apropiatd muchie verticald
a cubului. Are o dimensiune exactd si usor de vizualizat.

» Masoara diferite raporturi: de cate ori unitatea de masurd aleasa de tine intra in orizontala si in verticala
chenarului, dintre Tndltimea si latimea fiecarui obiect, dintre unitatea de masura si celelalte dimensiuni ale
obiectelor.

* Obiectele de rotatie, precum ceainicul din fig. A, se construiesc in jurul axei de simetrie. Pe aceastd axa, se
stabilesc indltimea si latimea Tn raport cu celelalte obiecte.

* Deseneaza cu linii subtiri de constructie dimensiunile si formele obiectelor, potrivindu-le cu suprafata foii
de desen (fig. C).
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

4. Valoratia se referd la raportul dintre lumina si umbra; cu ajutorul ei este redat volumul obiectelor. Prin
valoratie, vei transpune culorile obiectelor in alb, negru si multe griuri. Aminteste-ti cd se realizeaza prin hasuri
succesive Si suprapuse sau prin pete de valoare.

* Priveste obiectele cu ochii intredeschisi. Astfel, vei observa mai clar zonele de lumind si umbrd.

* Stabileste valorile obiectelor si ale planelor (fundalurile), de la cel mai deschis la cel mai inchis. Pentru fiecare
suprafatd pe care o valorezi, alege tonaliatea neutrd. Pe aceasta, vei adduga lumina si umbra.

* Hasureazd pe fiecare obiect si pe fundal valoarea de bazd pe care ai stabilit-o.

* Valoratia pe forma obiectului se realizeazd prin linii aldturate, suprapuneri succesive sau pe directii diferite
(fig. D, E).

* Pe corpurile cu muchii (cub, prismd, piramida), intensitatea de lumind si umbra maximd se gaseste pe
muchiile corpurilor (fig. F). La intaInirea dintre doud fete, una umbrita si alta luminata, zona lor de contact se
intensifica.

* Pe corpurile rotunde (sferd, con, cilindru, vase, fructe), intensitatea de lumina si umbra maxima se gaseste
in interiorul formei (fig. F).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT

Alege doud sau trei obiecte, aranjeaza-le si deseneaza o naturd statica. Acorda atentie etapelor de lucru.
Poti sd te inspiri din fig. G.
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

i naturile statice pe care le vedem in muzee, in albume de arts sau in diverse publicatii, artistii au aplicat diferite contraste
cromatice pentru a reda volumul, lumina si umbra, prim-planul si fundalul.

Priveste cu atentie naturile statice din fig. H si I. Observa contrastele cromatice pe care le-au folosit pictorii pentru
a reda lumina si umbra pe obiecte.

Francisco de Zurbaran (pictor spaniol, 1598-1664) a folosit, in lucrarea Natura statica, contrastul clar-obscur
pentru a reda lumina si umbra si pentru a crea senzatia de volum.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Contrastul cromatic cald-rece este un alt contrast
care se poate aplica in realizarea unei naturi statice
pentru a reda suprafetele luminate si cele umbrite.
Asa cum aiinvatat in clasa a Vl-a, acesta se obtine prin
aldturarea unor suprafete calde (cu tonalitdti apropi-
ate) cu suprafete reci sau invers.

Vincent van Gogh (pictor olandez, 1853-1890), in
lucrarea Naturd moarta cu laméi pe o farfurie (fig. 1), a
redat zonele de lumina prin tonalitati de culori calde
si zonele de umbra prin tonalitati de culori reci.

Valoratia in creion este Tnlocuita de culoarea apli-
catd cu pensula, cu ajutorul cdreia, prin diferite moduri
de pensulatie, se reda volumul.
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

Vincentvan Gogh, B
s Naturd statica cu cartofi in bol galben

56

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Alege cateva obiecte pe care le poti gdsi in
sala de clasd sau acasa: un pahar, o cana, un
fruct etc.

Deseneaza-le folosind etapele de con-
structie de la pag. 53. Alege apoi un singur
obiect si valoreazd-| (fig. N).

2. Picteazd o naturd statica in care sa utilizezi
contrastul cald-rece pentru redarea luminii
si a umbrei (fig. M). Urmeaza pasii prezen-
tatiin fig. J, K, L.

Pune in Portofoliu aplicatia pe care ai ales
sd 0 rezolvi.



IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

LECTIA 3. Modularea luminii pe volum

Zile nsorite sau cu nori, toate sunt lumi-
nate de Soare, care este principala sursd
de lumina naturald pentru Terra. De-a
lungul timpului, fizicienii au Tncercat sd
madsoare viteza cu care lumina strabate
spatiul, iar azi stim cd aceastd viteza
este de aproximativ 300 000 km/s.

Gandeste-te la acestea atunci cand
observi razele soarelui care patrund
printre frunze luminand trunchiurile
copacilor (fig. A).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Artistii au fost preocupati sd dezvolte diverse metode prin care s redea lumina si umbra in operele lor.

Tn picturd, una dintre metode este modularea luminii pe volum. Aceasta se obtine printr-o pensulatie vibrata,
modulatd, prin juxtapunerea tuselor de culoare care se aplicd urmdrind formele.

Henri-Edmond Cross (pictor francez, 1856-1910), in
pictura O poiand in Provence (fig. B), a sugerat volumul
prin divizarea culorilor in tente calde pentru zonele de
lumina si Tn tente reci pentru zonele de umbrd (detaliu).

detaliu
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

) 1 inspir din experienta artictilor

Paul Cézanne a fost un pictor francez (1839-1906), considerat in prezent un inovator al picturii la sfarsitul secolului al
XIX-lea. El a redus perspectiva la valorile termice ale culorilor. In peisajul Muntele Sainte-Victoire (fig. C) si in natura statica
Merele (fig. D), se observa divizarea tentelor de culoare. Pictorul a folosit raportul cald-rece pentru redarea luminii si a
umbrei. In peisaj, el renunt la detaliile copacilor si ale caselor, reducand peisajul la un mozaic al planelor si al tuselor
de culoare. In natura static, tusele de culoare sunt predominante, ele fiind cele care ne capteazi atentia. Cézanne spunea
cd nu existd linie in naturd, astfel, in picturile sale, formele si adancimea sunt redate doar prin culoare.

Muntele Sainte-Victoire simbolizeaza regiunea Provence din Franta, locul unde s-a ndscut Cézanne, iar el I-a pictat in
mai mult de 60 de lucrdri.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

EJ/ in desen, modularea luminii pe volum se poate
realiza prin divizarea liniei pe suprafata sau prin
suprapunerea grafica a hasurilor (fig. E).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT

1. Priveste cu atentie pictura lui Henri-Edmond
Cross (fig. B). Alege un loc din naturd cu copaci,
tufe, arbusti si realizeaza cateva schite in creion.
Apoi, luand ca exemplu fig. B, realizeaza o pic-
turd cu tuse aldturate prin juxtapunere. Folo-
seste tente calde si reci pentru a reda adancimea
in pictura ta.

2. Cautd in diverse surse si alte picturi ale pictoru-
lui Paul Cézanne cu diverse ipostaze ale munte-
|lui Sainte-Victoire. Discutd cu un coleg/o colegd
despre acestea, avand in vedere redarea luminii
sia umbrei, pensulatia, culorile folosite etc.

~ Maximilien i.uce, Portret/ iui H.E. Cross
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

LECTIA 4. Textura si materialitate

Atunci cand te uiti in jurul tau, fie cd esti in spatiul exterior sau interior, vei vedea cd esti inconjurat(a) de o multime de ele-
mente cu suprafete diferite. Priveste cu atentie fig. A, B, C, D. Descrie cum aratd suprafetele lor. Oare cum se simt la atingere?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Fiecare obiect are o suprafata al cdrei aspect poate fi aspru, neted, poros, granulat, compact, lucios, mat, fin, dur

etc. Acest ansamblu de caracteristici vizuale si tactile ale suprafetei se numeste textura (fig. A, B, C, D). Fiecare

texturd este formata din linii, semne plate sau in relief care se repetd, mai mult sau mai putin, in mod regulat.
Diferentele dintre texturile suprafetelor sunt date de materialul din care se compun: suprafata unei pene are

o texturd diferitd fatd de cea a unei pietre. Natura materiald a unui obiect sau a unei fiinte poarta denumirea

de materialitate.
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I artd, textura este un element foarte important. Realizarea texturii suprafetelor in opera de arta se utilizeaz pen-
tru si pentru (fig. E, F). Sugerarea materialitatii fn

este realizatd cu ajutorul tuselor de culoare. Textura poate fi obtinutd prin diferite linii, puncte sau pete de culoare.
In functie de modul de aplicare a stratului de culoare, textura poate fi plat, find sau striatd, cu asperitti.

A

J.M.W.Turner, Vapor in furtuna |




IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

In sculptura, materialitatea este datd de materialul in care
lucreaza artistul. Textura depinde de materialele folosite
(marmurd, lemn, bronz, gips, lut, metal etc.) si de mesajul
pe care artistul vrea sa-| transmita. El decide cat de straluci-
toare, netedd, durd sau aspra va fi suprafata materialului.
Tn general, texturile netede evoci o stare de echilibru,
de armonie (fig. G), in timp ce texturile poroase, aspre sau
dure sugereaza angoase, tulburdri si dramatism (fig. H).
Ivan Mestrovic (sculptor croat, 1883-1962), fatd cu vioara.

ME& inspir din experienta artistilor

in sculptura lui Michelangelo Buonarroti (sculptor italian, 1475-
1564), Atlas (fig. H), realizata in marmura, poti sa observi texturi
diferite. Ai impresia cd artistul nu a terminat lucrarea. De fapt, ele
sunt ldsate intentionat astfel. Partile terminate sunt netede, dar
nu lustruite. Atunci cand formele nu sunt definite si marmura este
brutd, suprafetele par neterminate. Prin acest contrast puternic
intre texturi, artistul a vrut sa transmita lupta si efortul pe care le
depune personajul sdu, titanul Atlas. Informeaza-te din diverse
surse despre legenda titanului Atlas. Reflecteaza la modul in care
a ales Michelangelo sa-| reprezinte. Descoperd si alte lucrari ale lui
Michelangelo care parafi ,neterminate”.

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

Foloseste tehnica frotajului (fig. 1) pentru a evidentia texturile unor

suprafete:

* Alege cateva obiecte care 53 aibd suprafetele in relief: un fragment
de scoartd de copac, pietre, monede, frunze etc.

* Asazd o hartie peste ele; foloseste un creion cerat sau un creion din
grafit bine ascutit pentru a freca hartia.

Astfel, va apdrea amprenta obiectelor. Incearcd acest exercitiu cu cat
mai multe obiecte.
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IV. COMPOZITIA - STUDIU DUPA NATURA

RECAPITULARE SI EVALUARE

Recapituleaza impreund cu un coleg/o colega ce ai invatat in Unitatea IV - Compozitia. Studiul dupa natura.
Puteti proceda astfel: unul dintre voi citeste informatiile din rubrica Descopar cunostinte noi, iar celdlalt pune ntre-
bari pentru a verifica intelegerea celor citite, apoi schimbati rolurile.

(Auto)Evalueaza-te:
Rezolva, pe o fisd, exercitiile de mai jos. Verifica corectitudinea raspunsurilor, recitind informatiile de la paginile
recapitulate si noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga doua puncte din oficiu.

I. - Completeaza spatiile punctate cu informatiile corecte:

05p 1. Astudia dupd naturd inseamnad ..................... I formele si culorile diferitelor structuri.
05p 2. Studiile dupd naturd dezvoltd ........c.uviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii i
05p 3. Modularea luminii pe volum, Tn picturd, se realizeaza prin .........ccccceeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie, :
1p Il Noteaza etapele de realizare a unei naturi statice. Apreciaza cu 0,25 p fiecare etapa scrisa corect.
I11. Alege raspunsul corect din variantele de mai jos:

05p 1. Tn studiul unei naturi statice, se recomandi ca sursa de lumin s3 cads:

a. frontal; b. desus; c. din lateral.
05p 2. Pe corpurile rotunde, intensitatea maxima de lumind si umbrd se regdseste:

a. pe marginea obiectelor;  b. ininteriorul obiectelor;  c. chiarin centrul obiectelor.
05p 3. Ansamblul caracteristicilor vizuale si tactile ale suprafetei se numeste:

a. modulare; b. texturd; ¢. materialitate.

Lp IV. Picteaza o naturd statica. Ai grijd la paginatie, la constructie, la contrastul cromatic si tine cont de redarea texturii
si a materialitatii obiectelor. Poti sd te inspiri din fig. A. Apreciazd-te cu cate 1 p pentru fiecare cerintd respectata.

Nu uita sa completezi si
Fisa de observare a com-
portamentului, in care
vei bifa rdspunsurile
care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd comple-
tare, verificd mpreund
cu profesoara ta/profe-
sorul tau daca ai apreciat
si dacad te-ai autoevaluat
corect. Punefisasi (Auto)
Evaluarea de la aceastd
unitate fn Portofoliu.

Pierre-Auguste Renoir, Naturd statica cu fructe |




Jane Avril (fotografie de
epocd - fig. A) a fost o dan-
satoare franceza devenitd
faimoasa prin picturile lui
Henri de Toulouse-Lautrec,
Jane Avril (fig. B, D) si
fiindu-i model sculptorului
francez Antoine Bourdelle
(1861-1929) pentru lucra-
rea Bustul lui Jane Avril pe
un val (fig. C).

Qare cine vede corect
figura umand? Fotograful
sau artistul plastic?
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LECTIA 1. Proportiile corpului uman

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Oare cum poti sd redai, in desen, in picturd sau in modelaj, odihna (fig. A) sau dansul (fig. B)?
Artistul adevarat trebuie sa realizeze doud lucruri principale: omul si conceptul spiritului sau. Primul este usor de realizat,
al doilea este greu, deoarece trebuie sa-I figureze cu ajutorul gesturilor si al jocului membrelor., spunea Leonardo da Vinci.
Din cele mai vechi timpuri, oamenii au fost preocupati de redarea naturii si a formelor naturale. Omul este si el 0 forma
naturald si a constituit dintotdeauna un obiect de studiu.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI : @ 7

Pentru a reda o figurd umang, trebuie sa fi cunosti %&T/‘,\#,,ﬁ /]

proportiile corpului. Proportia este un raport 2 L/ T .

al partilor unui intreg sau un raport intre fie- 3 ( F:/\ } 1\\ ’j\i i :

care dintre aceste parti si intreg (fig. C, D). s N i\ i :

Studiul proportiilor s-a intemeiat pe sisteme de 4| //\\1/& ) " \) 4| p |

masuratori: g ¥ /\m} iw Lr} by | i

a) iniltimea totald a corpului este luatd ca uni- B naw = :
tate - intregul; acesta este apoi divizat in juma- 6 \\“ 1/ i& / 6 i
tati, sferturi, sesimi, optimi, zecimi etc. (T \l’) { I |

b) o parte a corpului este luatd ca unitate de ma- ! : § 7oA
sura si este numitd modul: indltimea capului, 8 M LE: 8 di
lungimea mainii, lungimea piciorului etc. ) @

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Priveste-te intr-0 oglindd care si-ti cuprinda intreaga siluetd. Incearcd si-ti aproximezi vizual proportia corpului.
Cu ajutorul unei rigle sau a unui bat drept, masoara dimensiunea capului si descopera de cate ori se cuprinde in
ndltimea corpului tau. Afld si alte proportii ale tale.



V. COMPOZITIA - STUDIUL FIGURII UMANE

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Pentru a reda corpul uman, artistii au creat, inca din Antichitate, diferite requli numite canoane. Canonul este
o regula fixa care stabileste proportia diferitelor parti ale corpului.

Inistoria artei sunt cunoscute mai multe canoane artistice:
e canonul de sapte capete: sculptorul grec Policlet (sec. V T.H.) a creat lucrarea Doriforul aplicand acest canon

(fig. E). Tnaltimea capului se cuprinde de sapte ori in in&ltimea corpului.

e canonul de opt capete, conceput de arhitectul roman Vitruvius (sec. | .H.), in Studiul proportiilor (fig. F), a fost
preluat de Leonardo da Vinci (1492) in Omul Vitruvian (fig. G).

 canonul de noua capete, aplicat in arta religioasa, precum se observa in icoana loan Botezatorul de Andrei

Rubliov (pictor rus 1360-1430) (fig. H).
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Te-ai gandit cd ntre artd si matematicd exista legaturi
foarte stranse? Hai sa vorbim un pic despre matematica
la ora de arta.

Cunosti insemnatatea numarului de aur? Este pri-
mul numarirational descoperit si definit in istoria uma-
nitdtii. Acesta este aproximativ egal cu 1,618033 si poate
fi intalnit in cele mai surprinzatoare imprejurdri. Euclid
din Alexandria, parintele geometriei, este cel care i-a
dat prima definitie clara. Este notat cu litera greceasca ®
(phi), prima litera din numele sculptorului grec Phidias.

Numarul de aur mai este cunoscut ca sectiunea de
aur sau raportul de aur.

,Dacd (a+ b):a=a:b,atuncisegmentul a + b a
fost impartit intr-o sectiune de aur notatd cu simbolul
®". Pornind de la segmentul de dreapts, se pot realiza
constructii ale figurilor geometrice in raport de aur. Una
dintre ele este dreptunghiul de aur (fig. I).

, a=6177 b 38,22
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DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Pentru a desena un crochiu al unei figuri umane, se
recomanda respectarea urmatorilor pasi (fig. J):

1.

7.

Traseazd o verticald, cu linii usoare, pe o foaie A4.
Lasd cate 2 cm in partea de sus si de jos a paginii.

. Imparte verticala in 8 unitéti egale. O unitate repre-

zintd Tndltimea capului.

. Traseaza liniile umerilor si ale soldurilor si stabileste

|atimile lor.

. Traseaza axele membrelor superioare si inferioare

si marcheazd articulatiile cotului, ale mainii, ale
genunchiului si ale piciorului.

. Schiteaza cu linii usoare forma corpului, dupa repe-

rele pe care ti le-ai trasat. Ai grijd sd respecti propor-
tiile, miscarea, echilibrul, trasaturile specifice.

. Traseazd pe portret axa de simetrie si axele orizon-

tale (linia sprancenelor si a nasului).
Accentueazd conturul cu o linie expresivd.

Priveste cu atentie fig. K daca vrei sa desenezi un portret.

Proportiile feminine diferd de cele masculine. Tn
lucrarea sa Adam si Eva, Albrecht Diirer a desenat
femeia avand umerii mai ingusti si soldurile mai
late, cu membrele mai delicate si formele rotunde,
prin comparatie cu bdrbatul, care are musculatura
puternicd si bine conturatd, iar formele sunt mai
drepte, transmitand putere si forta (fig. L).

|

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Realizeaza mai multe schite cu portrete si/sau
figuri umane, urmdrind pasii de mai sus si inspi-
randu-te din imaginile prezentate. Poti sa gdsesti
si alte surse de inspiratie.



LECTIA 2. Expresivitatea corpului si a figurii umane

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Priveste cu atentie miscarile corpurilor si expresiile de pe fetele oamenilor dinfig. A, B, Csi D. Observi tensiunea, alungirea
si contractia muschilor, indoirea articulatiilor, forma fetei, a ochilor si a gurii?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Corpul nostru este format din sute de muschi care se relaxeaza sau se contracta ca urmare a stimulilor emotionali
si in functie de starile de spirit. Prin ei suntem capabili sa facem expresii explicite care insotesc sentimentele
noastre: bucuria, fericirea, surpriza, tristetea, nostalgia, durerea etc. Astfel, vorbim despre expresivitatea corpului
si a figurii umane.



VS e L

Venus, la romani, Afrodita la greci, zeita frumusetii in Antichitatea europeand, a fost de-a lungul istoriei artei
un subiect de inspiratie pentru multi artisti. De la sculptorul anonim din Grecia anticd, care a creat-o pe Venus
din Milo (fig. E) la pictorul francez Dominique Ingres (1780-1867), cu Venus Anadyomene (fig. F), sau la Venus
sculptatd de Aristide Maillol (sculptor francez 1861-1944) (fig. G), acestia si multi alti artisti au reprezentat-o
in functie de viziunea lor artisticd, in acord cu epoca in care trdiau si cu stilul personal.

Corpul uman este expresiv atat in miscare,
cét si tn repaus. In arta plasticd, expresivi-
tatea corpului uman este strans legatd de
viata interioard a personajelor.

Retine! Forma corpului este expresiva prin
proportii, atitudine, gest si mimica.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Realizeaza o lucrare in desen, in picturd sau
in modelaj, la alegere, care are ca subiect
Dansul. Creeaza un personaj care sa fie
expresiv, acorda atentie proportiilor, forme-
lor, atitudinii si gesturilor. Poti sa te inspiri
privindu-i pe Chocolat dansand de Henri
de Toulouse-Lautrec (fig. H) sau pe Balerina
lui Giacomo Manzu (sculptor italian 1908-
1991) (fig. 1.




V. COMPOZITIA - STUDIUL FIGURII UMANE

LECTIA 3. Compozitii figurative cu personaje

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Pentru a intelege ce inseamnd compozitia figurativa, este important sa intelegem ce este figurativul. Conform dicti-
onarului, la modul general, figurativul constituie reprezentarea unui lucru. Spre exemplu, in fig. A (re)cunoastem toate
formele pe care le vedem si le putem numi: oameni, case, copaci, masini, cer, asfalt, ferestre, haine, banca etc. Ceea ce nu
(re)cunoastem si nu putem numi (fig. B) spunem ca este nonfigurativ sau abstract.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Compozitia figurativa se bazeaza pe reprezentarea plastica si usor identificabila a fiintelor si a obiectelor din
realitate. Corpul omenesc integrat in compozitii figurative devine forma plastica. Ritmul, expresia si miscarea
personajelor devin mijloace de expresie si se incadreaza in schema compozitionala.

Schema compozitionala reprezintd structura compozitiei din punctul de vedere al imaginii de ansamblu si
este modalitatea prin care se realizeaza armonia unei lucrdri de artd. Aceasta se bazeaza pe liniile de forta pe care
se construieste compozitia (fig. C).




Schemele compozitionale pot fi realizate pe
registre verticale sau orizontale, in triunghi,
romb sau cerc, pe linii de forta oblice, curbe,
sinuoase, orizontale, verticale (fig. D-F).

Pictura Fecioara cu pruncul si Sfanta Ana de
Leonardo da Vinci (fig. D) este 0 compozitie
figurativa statica cu personaje si are la bazd o
schemd compozitionala realizatd in triunghi.

Caravaggio a creat in Crucificarea Sfantului Petru (fig. E),
o compozitie dinamicd, avand o schemd compozitionala
n romb si linii de forta oblice.

Capodopera Pranzul petrecerii cu barca de Pierre-Auguste
Renoir (pictor francez, 1841-1919) este o lucrare foarte
strans compusd, care uneste intr-o singurd imagine traditiile
compozitionale ale picturii figurilor, ale naturii moarte si

ale peisajului (fig. F). Pictorul a creat o compozitie staticd
folosind liniile de forta verticale si orizontale, subliniate

de pozitia personajelor, de mobilier si vesela.

Picteazd o compozitie figurativa cu personaje,
staticd sau dinamicd, cu subiect la alegere.
Alege tehnica de lucru si dominanta cro-
maticd Tn armonie cu subiectul. Este impor-
tant ca schema compozitionald sa fie in acord
cu caracterul compozitiilor (static si dinamic).
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V. COMPOZITIA - STUDIUL FIGURII UMANE
Sceala maniler maesli
) )

Grupul statuar are ca subiect moartea preotului troian Laocoon, care a fost pedepsit de zei
sa fie strangulat de serpii marini Tmpreund cu cei doi fii ai sai.
Ansamblul Laocoon si fii sdi este cel mai reprezentativ grup sculptural al , prin
faptul cd umane au fost reprezentate printr-o impresionantd a trdirilor.
Sculptura transmite un dus la extrem, obtinut prin
si prin

De la arta Greciei antice...

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
1. Cautd in diverse surse imaginea Laocoon si fii sdi si printeaz-o.

2. Incearca sd descompui corpurile Tn forme geometrice inspirandu-te din pictura Domni-
soarele din Avignon a lui Picasso. Poti alege si alte picturi sau sculpturi care sd te inspire.




Pictorul spaniol (1881-1973) a traversat in cariera sa multe
perioade si a fost preocupat de expresivititile figurii umane. in 1907, el picteazs
lucrarea cunoscutd azi cu titlul Domnisoarele din Avignon. Desi a fost neinteleasa la
aceea vreme, aceastd picturd a devenit cea mai semnificativd lucrare din perioada
timpurie a lui Picasso. Aceasta a marcat sfarsitul erein care pictura trebuia neapa-
rat sd infdtiseze realitatea, natura si figura umana si a anuntat nasterea cubismului.

Picasso a revolutionat modul de reprezentare a figurii umane in artd prin

corpului uman in

e T

¥ \?.,'_af_.fs.

=

mnisoarele din Avignon

DESCOPERA:

Femeia din stanga aminteste de un kouros* grec.
Cele doud femei din dreapta au portretele inspirate din arta africand.
Fructele compun o natura moarta modernd in interiorul tabloului.
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LECTIA 4. Compozitia decorativa pe baza modificarii succesive
a spatiului in cadrul unei liniaturi initiale

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Tot ce este viu in jurul nostru se misca: planeta noastra se roteste si se invarte odata cu sistemul solar, iar galaxiile se
miscd prin Universul infinit. In noi, in animale si in plante pulseaza, chiar si in repaus, toate celulele. Oare aceastd miscare
continud se poate reda si crea in picturd sau desen? Care dintre cele doud imagini (fig. A si B) transmite ideea de miscare?

= Ustad Mansur, Zebra Victor Vasarely, Zebra

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Artistii din toate timpurile au fost preocupati sa redea ideea de miscare in lucrdrile lor. Reprezentantii curentului
artistic modern Op Art, precum Victor Vasarely (artist francez, 1906-1997, de origine maghiara) (fig. B), au avut
aceste cdutdri artistice si astfel au creat lucrdri in care sugereaza volumul si miscarea prin existenta unei liniaturi
(retele initiale) si modificarea spatiului printr-o succesiune de imagini.

Compozitia decorativa pe baza modificarii succesive a spatiului se referd la transformarea in mod crescator
sau descrescator, de mai multe ori a unui element, in acest caz, elementul fiind spatiul.

- -..‘ 157.'-: - = - ;; < ‘Z: :I b D
y \ < R @ VR, = <

Maurits Cornelis Escher (1898-1972), grafician olandez pasionat de geometrie si matematicd, a creat compo-
zitii decorative pe baza modificdrii succesive a spatiului in cadrul unei liniaturi initiale. Aceastd moda-

litate de creare a unei compozitii este sugestiv ilustrata in lucrarea Extract de metamorfoza (fig. C). Modulele

figurative se transforma in module geometrice, si invers, intr-o succesiune de perpetuum mobile.



V. COMPOZITIA - STUDIUL FIGURII UMANE

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Foloseste o coald de hartie A4, alba sau colorata. Taie
pe lungimea colii o fasie latd de 4 cm, apoi rasuceste-o
si lipeste-o la capete. Vei obtine o banda care, desi
este Tn spatiu, adicd are trei dimensiuni, are o singura
fata si o singurd margine. Aceasta se numeste banda
lui Mdbius* (fig. D).

1. Priveste fig. E. Deseneaza o retea pe o coald de hartie: traseaza linii orizontale paralele, la distante egale; peste
ele traseaza o altd retea de linii paralele si echidistante, mai rare, inclinate la aproximativ de 60 grade. Punctele
de intersectie ale liniilor sunt centrele unor cercuri care au diametrul egal cu distanta dintre doud paralele oblice.
Avand ca suport cercurile, vei desena linii sinusoidale, paralele si astfel vei sugera miscarea.

2. Observi fig. F. Pe o foaie de hartie, deseneazd o retea de linii orizontale, paralele si echidistante. Peste ele, dese-
neazd o figurd geometricd. Pe baza unor liniaturi simple si a alternantei inchis-deschis, vei putea sugera situarea
figurii intr-un alt plan.

3. Priveste fig. G. Deseneazd un hexagon regulat, apoi traseaza bisectoarele a trei unghiuri neconsecutive pana
se intersecteazi. Viei obtine trei romburi. In fiecare romb traseaza linii paralele si echidistante. Valoreaza sau
coloreaza spatiile prin alternanta deschis-inchis, cald-rece etc.

4. Observd fig. H. Deseneaza o retea de hexagoane regulate. Stabileste trei valori (alb, gri si negru), apoi alterneaza
suprafetele valorate.
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Aminteste-ti ce ai aflat, ce activitati ai facut si cum te-ai simtit inva-
tand pe parcursul Unitdtii 5 - Compozitia - Studiul figurii umane.
Ca sa fie mai usoara recapitularea, priveste fig. A, impartiti-va in
grupuri mici si discutati dupd urmdtorul plan:

* Ce este proportia?

Ce ai aflat despre canonul artistic?

* Prin ce se caracterizeazd compozitia figurativa?

Cum se realizeazd schemele compozitionale?

Cum poti sa redai ideea de miscare in desen sau in pictura?

(Auto)Evalueaza-te:

Rezolvd, pe o fisa, exercitiile de mai jos. Verificd corectitudinea
raspunsurilor, recitind informatiile de la paginile recapitulate, si
noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adaugad
doud puncte din oficiu.

'Miron, Discobolul

I. Completeaza spatiile punctate cu informatiile potrivite:
1. Proportiaeste ........ccocuennn. :

2. Tnistoria artei sunt cunoscute mai multe canoane artistice: .................. . L e
3. Forma corpului este expresiva prin .................. L e L e DS
4. Schema compozitionald se bazeaza pe .................. . Aceasta poate fi de mai multe tipuri: ...................

I1. Apreciazd cu adevdrat (A) sau fals (F) afirmatiile de mai jos:
1. Proportiile figurilor feminine difera de cele ale figurilor masculine.
2. Schema compozitionald nu trebuie sd fie in acord cu caracterul static sau dinamic al compozitiei.

3. Compozitia decorativd pe baza modificarii succesive a spatiului se referd la transformarea in mod crescator
sau descrescator, de mai multe ori, a unui element. In acest caz, elementul fiind spatiul.

4. Reprezentanti ai curentului artistic Impresionism, precum Claude Monet, au fost preocupati sd redea ideea
de miscare in lucrdrile lor.

Nu uita sd completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verificd impreund cu profesoara ta/profesorul tau dacd ai apreciat si daca te-ai autoeva-
luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceasta unitate in Portofoliu.



VI DIRECTIIDEMANIEES AN
INARTELE VIZUADE

CONTEMPORANE

Priveste cuatentiefig. AsiB.Amandoua
reproduc lucrdri care au ca subiect razbo-
iul, conflictul, suferinta si au fost pictate
in secole diferite. Juxtapunerea lor ne
aminteste ca fiecare opera este contem-
porand in momentul credrii.

In Uciderea pruncilor (fig. A), Pieter
Bruegel cel Batran (pictor flamand, 1525-
1569) prezinta printr-un subiect biblic
(specific perioadei lui) conflictul exis-
tent n epocd (sec. al XVI-lea): revolta din
Tarile de Jos impotriva dominatiei spani-
ole. Vestimentatia personajelor reflectd
acest lucru.

Guernica (fig. B) a fost rdspunsul lui Pablo Picasso la bombardarea orasului basc cu acelasi nume din 26 aprilie
1937, in timpul Rézboiului Civil Spaniol.

Picasso a pictat monocrom, folosind o paleta de gri, negru si alb, forme zimtate si fete cuprinse de teroare, pe timp
de noapte, pentru a accentua sentimentul de panicd si groaza.
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VI. DIRECTII DE MANIFESTARE iN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

LECTIA 1. Caracteristici si obiective ale artei contemporane

?

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

La inceputul secolului al XIX-lea,
Jaques-Louis David (pictor fran-
cez, 1748-1825) picta Incoronarea
lui Napoleon (fig. A), in catedrala
Notre-Dame din Paris.

fn 2023, regizorul american
Ridley Scott reproducea in fil-
mul Napoleon scena ncorondrii
(fig. B), inspirat fiind de pictura
realizatda n urma cu mai mult
de 200 de ani.

Reflecteaza la modul in care
artistii au fost si sunt influentati
de progresul societatilor, de dez-
voltarea comerciala si industrialg,
de perioadele de rdzboi sau de
pace, de religii, de concepte si
ideologii filozofice, de framantari
politice si instabilitate economica.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Arta contemporana incepe din anii 1960 si continud pana in prezent.

RETINE! Delimitarea ei este mobild in timp si o incadrare cu punct de plecare fix este nerealistd. Pentru a intelege

si pentru a sti cum sa privesti arta contemporana, trebuie sd cunosti contextul istoric in care ea a aparut.
Contextul istoric

e La finalul celui de-Al Doilea Razboi Mondial, statele fnvingdtoare au Tmpartit zonele de influenta intre SUA si
Uniunea Sovietica. Astfel, a inceput Razboiul Rece, o tensiune puternicd bazatd pe concepte politice opuse
care nu a dus la un rdzboi direct intre cele doud state, dar la noi conflicte internationale, precum razhoaiele
din Vietnam, Afghanistan si Irak. Schimbarile politice internationale si atentatele teroriste sunt coordonatele
istorice ale ultimelor patru decade ale secolului al XX-lea.

* Dezvoltarea tehnologiei (internetul) si a comertului international, a schimburilor culturale, fac ca lumea sd fie
interconectatd, cu schimburi de informatii si bunuri la scard globald, intr-un proces numit globalizare.

* Diferentele economice existente intre tari si conflictele permanente genereaza fenomenul migratiei populatiilor.

* Problema mediului, a incalzirii globale si a poludrii reprezinta o altd mare preocupare a societatii.
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VI. DIRECTII DE MANIFESTARE iN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

Alberto Burri, Sac si rosu

Arta contemporand se caracterizeaza prin utilizarea unor tehnici artistice neexperimentate pand acum si prin
@ introducerea in opera de artd a unor materiale neconventionale (plastic, cauciuc, metal, textile etc. - fig. C, D).

Obiectivele artei contemporane sunt denuntarea sociala si protestul politic; explorarea lumii interioare a artistu-
|lui; exprimarea nesigurantei si a durerii conditiei umane sau a constientizarii infinitului universului (fig. E, F).

Publicului i sunt propuse lucrari care sunt puse in apli-
care intr-un timp limitat. Acestea se numesc performance
art si reprezintd, in general, o actiune sau un eveni-
ment pus n aplicare de artist in direct, in fata specta-
torilor. Scopul acestor evenimente este acela de a crea
momente de relatie si schimb intre artist si public.
Caracterul temporar al acestora exprima sentimentul
precaritatii* societatii, culturii si politicii (fig. G).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT
Documenteaza-te din diverse surse despre
artistul Pierre Alechinsky si lucrdrile lui.

Discutd cu colegii despre operele sale. E— TS :
Marina Abramovi¢, Lumina-intuneric



VI. DIRECTII DE MANIFESTARE iN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

LECTIA 2. Stiluri si curente

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Contextele sociale, politice si economice internationale au determinat aparitia unor multitudini de stiluri si curente.
i continuare, le vei studia pe cele mai importante: arta informalé, Pop Art, Op Art, Graffiti Art, Arta conceptuald,
Noul Realism, Arte Povera, Video-art, Performance Art. Practic, artistii se pot exprima pe orice tip de suport si pot
utiliza orice material.

2.1. Arta informala

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Arta informald se caracterizeaza prin anularea totald a formelor naturaliste si prin spontaneitatea executiei;
pictura si sculptura sunt abordate gestual, expresionist si experimental. Arta informald se mai numeste si expresi-
onism abstract, pentru cd artistii isi exprima emotiile si sentimentele prin forme abstracte si nonfigurative. Acest
curent artistic s-a manifestat in Europa si in SUA.

in pictura informals, sunt
importante culoarea si ges-
tul spontan si instinctiv.

Willem de Kooning (pictor
american de origine olan-
dezd, 1904-1997) Sémbata
noaptea (fig. A)

In sculpturd, volumele sunt simplificate, abstractizate, defor-
mate, iar materialelor traditionale (lemn, piatrd, bronz) i s-au
addugat materialele industriale (sticla, plastic, otel).

Henri Moore (sculptor englez, 1898-1986), Oval cu puncte (fig. B)

Lucio Fontana (artist italian, 1899-1968) este cunoscut pentru panzele mari
monocrome marcate de una sau mai multe tdieturi, pe care le realizeaza
din 1951. Aceste lucrdri nu sunt nici picturd, nici sculpturd, si reprezinta
pentru artist ,sfarsitul picturii” destinat ca obiect de mobilier decorativ.

Tdietura reprezinta ,semnul gestual al artistului care decupeaza spatiul.

Lucio Fontana, Concept spatial (fig. C)
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I pictura s-au conturat dou& tendinte majore:

a) gestualism (action painting) - in creatia gestuald era importanta
inregistrarea cu fidelitate a tensiunii spirituale si fizice a autorului
in momentul pictarii (fig. A, D).

b) abstractia cromatica (colorfield painting) - Tn acest stil se practica o
picturd din cdmpuri ample de culoare, dispuse in tente plate (fig. E).

e == == I& -:o.‘__:"v'.'-_‘ . G .
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Jackson Pollock (1912-1956) este poate cel mai cunoscut pictor expresionist abstract american din anii 1940
5i 1950. Stilul sdu pictural a fost numit ,gestualism”.

Jackson Pollock a renuntat sd picteze la sevalet. El intindea panza pe podea si lasa sa se scurgd culorile
direct din recipiente sau din pensuld, dupd care trasa linii intretesute. Tehnica sa, numita dripping (picurare,
scurgere), sustine intentia artistului de a picta ce simte, nu ceea ce vede (fig. D, E). Imi place s folosesc
vopsea fluidd, care picura. De asemenea, folosesc nisip, sticld sparta, pietricele, sfoara, cuie sau alte materii
straine... Vreau sa-mi exprim sentimentele mai degraba decat sa le ilustrez., spunea Jackson Pollock.

Jackson Pollock, Marea schimbatoare (Sea change) (fig. D)

Nr. 3 - Nr. 13 pictata de Mark Rothko (pictor american de origine letond, 1903-
1970) apartine unei serii de compozitii numite Fara titlu (Untitled) sau intitulate
cu un numar simplu (fig. F). Scopul artistului este sa impresioneze privitorul
exclusiv datoritd variatiilor fascinante ale campurilor de culoare, convins fiind
ca emotiile pot fi exprimate prin culoare, fara titluri sau explicatii ulterioare.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Realizeaza o pictura utilizand tehnica dripping. Foloseste o coald de
hartie A2 (sau lipeste doua foi A3), pensule de diferite dimensiuni si
pregateste-ti culorile pe care vrei sa le utilizezi. Concentreaza-te asupra
lucrului, acorda atentie emotiilor si sentimentelor tale si incearcd sa le
redai in pictura.
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2.2. Pop Art. Op Art. Graffiti Art

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Curentul Pop Art, prescurtarea de la ,Popular Art", indicd o tendintd artistica care s-a manifestat in Europa dupa
1950 si in America dupa 1960 si i are ca reprezentanti pe Andy Warhol (artist vizual american, 1928-1987) si Roy
Lichtenstein (pictor si sculptor american, 1923-1997).

Temele si motivele Pop Art sunt desprinse din viata cotidiana, din domeniul tehnicii, al productiei in serie
fata de care curentul este critic (fig. A, B). Pop Art are in vedere produsele de uz cotidian care sunt promovate
publicului prin publicitate si prin mass-media, incurajandu-se consumerismul*, adeseori inutil, in ciuda restrictiilor
economice impuse n societate dupd rdzboi.

"~
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: & | || 5 .
! Andy Warhol, Conservele de supa Campbell | A \ Roy Lichtenstein, Fata plangand

S Victor Vasarely, Vega 200

Curentul Op Art (arta opticd) se joacd cu perceptia vizuala prin distorsiuni geometrice precise (fig. C, D). Metoda
de bazd constd in folosirea formelor geometrice abstracte si a contrastelor puternice cromatice sau acromatice,
pentru a provoca n ochii privitorului efecte de miscare si vibratie prin tehnica iluziilor optice.
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DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Graffiti Art este un curent artistic care s-a nascut in mod spontan, in America, in anii '70 ai secolului al XX-lea; este
o forma de afirmare a individului ca reactie impotriva tendintelor de uniformizare si aplatizare a identitatilor
culturale din marile metropole americane.

Graffiti este un termen care se refera la inscriptii caligrafi-
ate sau imagini pictate sau gravate pe pereti sau pe alte
suprafete publice sau private, care nu sunt destinate aces-
tui scop. Graffiti a existat incd din Antichitate, in perioada
Greciei antice si a Imperiului Roman (fig. E).

Graffiti antic in Pompei, Italia

Artistii care au ridicat graffiti la rangul de arta sunt
americanii Keith Haring (1958-1990) si Jean-Michel
Basquiat (1960-1988).

Expresivitatea se bazeazd pe deformarea si transfor-
marea caracterelor alfabetului si pe figuri care amintesc
de cele ale desenelor animate. Culoarea joaca un rol
principal in creatiile graffiti (fig. F, G).

Keith Haring, atras de lumea Pop Art, de benzi desenate
si imagini de televiziune, creeazd in mod ironic fiinte
umane, roboti, animale, semne geometrice imple-
tindu-se, figuri viu colorate si linii de contur negre,
clare, ca intr-un labirint. Lucrdrile sale apar adesea si

pe suprafete mari, cum ar fi garduri sau ziduri (fig. G).

Jean-Michel Basquiat, Craniu |

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE TNVAT

1. Cautd mai multe informatii despre unul dintre
curentele studiate: Pop Art, Op Art sau Graffiti Art.

2. Realizeaza o lucrare de arta in stilul curentului
pe care ai ales sa-| cercetezi.
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2.3. Arta conceptuala. Noul realism. Arte Povera

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
In operele de artd conceptuald, pe primul plan se situeazi ideea, conceptia, procesul creatiei, considerate mai
semnificative decat forma concretd, ultima.

Arta conceptuala este 0 modalitate de autoanaliza, de prezentare a laboratorului de creatie, intr-un amestec
de imagini pictate, fotografii, inscriptii si instalatii (fig. A, B, C).

Joseph Kosuth,
Una si trei lampi

ﬁ@ Lucrarea lui lon Bitzan (artist roman,
1924-1997), Biblioteca (fig. C),

a fost expusd la Bienala de Arte
Vizuale de la Venetia in 1997. Este

o instalatie de 2 metri inaltime si

4 metri lungime, realizatd din bucati
de lemn brut care se intersecteaza,
cu numele unor oameni de stiintd
celebri, scriitori i filozofi scrise cu
cerneald neagrd pe exterior. Am vrut
sd creez o stare a unui obiect care a
fost impregnat cu ceea ce au facut
altii inaintea mea., a spus Bitzan
intr-un interviu.
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Noul Realism (Nouveau Réalisme) este o
miscare artistica fondata in 1960, in Franta.
Miscarea este nruditd cu Pop-Art-ul, asema-
natoare, dar diferitd. Noul realism reflecta
.partea intunecatd a capitalismului”, pe

cand Pop-Art se concentra pe stralucire. Noul
realism - noi moduri de a percepe realul ...

o reciclare poetica a realitafii urbane, industri-
ale si publicitare, a zis filozoful cultural Pierre
Restany, proclamand noua miscare. Artistii
urmdreau sd fixeze momente si imagini din
viata de zi cu zi n opera de artd. Unii au creat
lucrdri prin reasamblarea afiselor publicitare,
altii au reasamblat caroseriile autoturismelor,
altii tdiau Tn bucdti obiecte din realitate si apoi
le reasamblau meticulos pe panze sau pe
panouri (fig. D).

Daniel Spoerri, Jungla

Arte Povera (arta sdraca) este o miscare
artisticd apdrutd n Italia, la jumdtatea anilor
1960. Artistii care aderd la acest curent
suntn conflict cu arta traditionald si refuza
materialele si tehnicile acesteia. Apeleaza la
materiale ,sarace, umile”: pamant, lemn,
fier, bucdti de panzd, plastic, deseuri indus-
triale, cu intentia de a evoca structura origi-
nard a limbajului societdtii contemporane.
0 altd caracteristicd a operelor acestora
este utilizarea noilor forme ale artei vizuale:
instalatia (locul unde se intalnesc opera de
arta si contextul - fig. E) si performance.

Jannis Kounellis, Fara Titlu

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT

1. Realizeazd o compozitie cu un subiect la alegere inspirandu-te din curentul Noul Realism. Alege obiecte din
jurul tau si compune-le pe un suport din hartie sau carton.

2. Descopera informatii despre artistul lon Bitzan si lucrdrile sale. Realizeazd o fisd cu informatiile gasite si discuta
cu un coleg/o colega despre ce ai aflat.




VI. DIRECTII DE MANIFESTARE IN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

2.4. Video-art. Performance

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Video-art este o formd de artd contemporand care se bazeaza pe utilizarea tehnologiei video ca mediu vizual si
audio. Arta video poate lua multe forme: inregistrari care sunt difuzate; instalatii vizualizate in galerii sau muzee;
lucrari transmise online, distribuite sub formd de casete video sau DVD-uri; spectacole care pot incorpora unul
sau mai multe televizoare, monitoare video si proiectii, care afiseaza imagini si sunete in direct sau inregistrate.

Artistul american de origine sud-coreeand Nam June
Paik (1932-2006) a fost fondatorul artei video si unul
dintre cei mai creativi artisti postmodernisti care a
lucrat in media electronicd.

Nam June Paik, Super-autostrada electronica US,
Alaska-Hawaii (fig. A)

Performance este o formd de arta in care artistul
creeaza si comunica cu corpul lui, prin pozitii sta-
tice sau prin actiune si miscare (planificatd sau spon-
tand). Implicarea publicului reprezintd un aspect
fundamental al spectacolului si poate fi instinctiva,
nu este preordonatd sau ghidatd de artist.

Jin Artistul este prezent (performance
in expozitia retrospectivd organizatd
la MOMA*, New York, 2010 - fig. B),
interpretez in fiecare zi timp de trei luni.
Spectacolul este intr-adevdr despre pre-
zentd. Trebuie sa fii aici si acum, 100%...
Am scaunul gol, astfel incat toti cei din
public sa poatd veniin timpul liber si sa se
aseze in fata mea si sa se angajeze in acest
gen de tacere, experienta e aici si acum,
a momentului prezent”, spunea Marina
Abramovi¢ (ndscutd in 1946, Serbia).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT
Vizioneazd impreund cu un coleg/o colegd, pe www.youtube.com, montajul video al artistului Mircea Cantor,
7 filme. Ce emotii v-a transmis? Ce credeti cd a vrut sa comunice artistul?

87



VI. DIRECTII DE MANIFESTARE iN ARTELE VIZUALE CONTEMPORANE

LECTIA 3. Arhitectura contemporana

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Arhitectura contemporana prezintd o paletd de stiluri diverse. Arhitectii lucreaza in stiluri foarte diferite, de
la postmodernism si arhitecturd de nalta tehnologie la forme si design-uri extrem de conceptuale si expresive.
Constructiile sunt tratate ca volume, pentru a fi descompuse si reasamblate liber, mai mult sau mai putin inte-
grate in mediul natural sau urban in care sunt inserate.

Priveste imaginile din aceastd lectie. Constructiile din imagini sunt spatii expozitionale si muzeale situate in
diferite orase ale lumii. Ele sunt proiectate in moduri distincte de diferiti arhitecti. Observandu-le cu atentie, iti poti
face o idee despre diversitatea arhitecturii contemporane.

11 ANKI
A 1 peet

@ Centrul National de Art3 si Culturd Georges Pompidou din Paris (fig. A) a fost construit dup3 proiectul
arhitectilor Renzo Piano si Richard Rogers, care au castigat, Tn 1971, concursul international organizat pentru
realizarea acestui edificiu. Centrul Pompidou este o institutie culturald dedicata creatiei moderne si contempo-
rane, in care artele plastice se invecineaza cu muzica, cinematografia, cartile si design-ul. Aici se afla galerii de
expozitii temporare, sali de spectacole si de cinema, si prima biblioteca de lecturd publica din Europa.

Tot in Paris, Muzeul Quai
Branly a fost proiectat in

anul 2006 de arhitectul Jean
Nouvel si este inserat foarte
armonios n spatiul natural:
fatada orientatd spre fluviul
Sena este completatd de

un perete vegetal creat de
biologul Patrick Blanc: vege-
tatia luxuriantd foarte diversa
(150 de specii) reflecta varieta-
tea colectiilor muzeale (fig. B).
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Un exemplu de reinventare a unui spatiu existent, fard sa fie modificat edificiul, este proiectul
arhitectului Norman Foster. n anul 2000, acesta a transformat marea curte central3 a British
Museum, Londra, dintr-un vast spatiu gol intr-o curte acoperita de un fnvelis transparent sustinut
de 0 armdturd metalica (fig. C). Acesta este un model de arhitectura de inalta tehnologie.

Cladirile sunt foarte variate: unele au structuri din beton invelite in pereti de sticla sau de aluminiu (fig. A, C), fatade
asimetrice si sectiuni in cantilevere* care atama peste strada (fig. G); fatadele sunt proiectate pentru a straluci sau
pentru a-si schimba culoarea in functie de lumina zilei (fig. D).

Muzeul Guggenheim
din Bilbao, Spania, a fost
proiectat de arhitectul
Frank Gehry, Tn anul 1997
(fig. D). Acesta a decon-
struit in mod spectaculos
spatiul muzeului; edificiul
este format dintr-o serie
de volume complexe

si este acoperit, in intre-
gime, cu placi subtiri din
titan* care amintesc de
solzii unui peste si reflecta
lumina atmosferica.
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b

Zaha Hadid (1950-2016) a fost o arhitecta
britanica ndscuta in Irak, cunoscuta pen-
tru proiectele sale radicale deconstruc-
tiviste. In 2004, a devenit prima femeie |
care a primit premiul Pritzker pentru =
arhitecturd, echivalentul premiului Nobel. I

Muzeul National al Artelor secolului
XXI, pe scurt MAXXI, din Roma, a fost
proiectat si construit intre 1998-2010.
Tema principald a arhitecturii sale este
simtul miscarii; totul in structura pare sa
se miste si sa curgd. Designul este menit
sa genereze ceea ce Hadid a numit ,con-
fluentd, interferentd si turbulentd” (fig. E).

sl |
Centrul Heydar Aliyev din Baku, Azerbaijan (construit in perioada 2007-2012), este un gigantic centru
cultural si de conferinte format din opt etaje, care includ un auditoriu cu 1000 de locuri, spatiu expozitional,

sals de conferinte, atelier si un muzeu. In proiectul complexului nu a fost folosita nicio linie dreapts. Forma
cladirii este de tip val, iar vederea de ansamblu este unicd si armonica (fig. F).

== 1))

L

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Realizeazd Tmpreunad cu un coleg/o colegd un proiect despre arhitectii amintiti in lectie. Cautati, in diverse surse,
informatii despre acestia, ce alte constructii au proiectat, unde se afld, caracteristici ale constructiilor, imagini ale
acestora. Prezentati colegilor proiectul si comentati asemandrile si deosebirile dintre constructiile expuse.
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RECAPITULARE

Sinteza

Care sunt caracteristicile si obiectivele artei contemporane?

Arta contemporand se caracterizeaza prin utilizarea si experimentarea unor
noi tehnici, instrumente si forme expresive. Opera de arta, foarte diversa,
nu este usor de inteles si provoaca reactii diferite. Publicul este indemnat
sd reflecteze si sd-si construiasca propria viziune despre lume (fig. A).

Ce este Arta informala?

Arta informald sau Expresionismul abstract incearca un mod de exprimare
spontan si instinctiv: geometria si imitarea naturii sunt abandonate. In
arta informald se naste gestualismul (action painting), al carui exponent
major este Jackson Pollock: prin tehnica dripping, el lasd sd se scurga
culoarea direct pe panza in functie de miscarea corpului (fig. B).

Care sunt temele de inspiratie in Pop Art?

@i §i E Pop Art se inspird din imaginile si din limbajul societdtii de consum. Artisti
E - precum Andy Warhol reproduc in serie imagini ale obiectelor cotidiene, pe
= § || care astfel le banalizeaza si le aratd adevdrata valoare (fig. C). Temele favo-
?f ? E rite sunt mancarea, portretele starurilor de cinema si benzile desenate.
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Care sunt curentele si stilurile artistice contemporane?

Artistii contemporani experimenteazd orice formd de artd si creeaza
stiluri autonome, originale si personale. In conceperea operei de
arta ei aldturd materiale foarte diverse: panze, culori, franghii, filme
foto, materiale textile, carton, cretd, lemn, metal etc. Astfel, apare
curentul Arte Povera, care utilizeazd materiale reciclate (fig. D).

Care sunt caracteristicile arhitecturii contemporane?

Arhitectura contemporana este foarte diversd si prezintd scoli de
gandire in care este dificil de gasit aspecte comune. Semnificative,
printre diferitele lucrdri destinate clientilor privati, sunt proiectele
concepute pentru spatiile expozitionale si muzeale (fig. E).

Al
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EVALUARE

(Auto)Evalueaza-te:
Rezolvd, pe o fisd, exercitiile de mai jos. Verificd corectitudinea raspunsurilor, recitind informatiile de la paginile
recapitulate si noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga doua puncte din oficiu.

1. Completeaza spatiile libere cu informatiile corecte pe care le-ai invatat in aceastd unitate.

05p a. Arta contemporana se caracterizeaza prin: ...... .

05p b. Performance Arteste ...... .

05p c. Video-art este o forma de artd contemporana care se bazeaza pe ...... :

05p d. Proiectul de arhitecturd realizat in curtea centrala a British Museum din Londra este un exemplu de ...... :
2. Apreciazd cu adevarat (A) sau fals (F) urmatoarele afirmatii.

05p a. Arta contemporanad a inceput din anii 1950-1960 si continud in prezent.

05p b. Curentul Arte Povera este in acord cu arta traditionala.

05p ¢. Muzeul Quai Branly din Paris are o fatada pe care a fost creat un perete vegetal.

05p d. Tn lucrérile graffiti, pe primul plan se situeaza ideea, conceptia si procesul creatiei.

2p 3. Realizeaza corespondenta ntre operele de arta de pe primul rand si artistii care le-au realizat de pe randul al
doilea, dupa model: D. - 3. (0,5 p pentru fiecare rdspuns corect)

1

E lon Bitzan, W. de Kooning, Marina Abramovic, Roy Lichtenstein,
Artd conceptuala Artd informald Performance Pop Art

2p 4. Redacteazd un eseu despre un curent artistic studiat, de exemplu, Op Art. Scrie despre contextul in care a aparut
(0,5 p), locul de desfasurare (0,5 p), caracteristici (0,5 p), reprezentanti de seamad (0,5 p) si operele lor de arta
(0,5 p) si alte lucruri interesante pe care le-ai descoperit singur (0,5 p).

Nu uita s completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verificd impreund cu profesoara ta/profesorul tau dacd ai apreciat si dacd te-ai autoeva-
luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceastd unitate in Portofoliu.



RECAPITULARE FINALA

Draga noastra eleva / Dragul nostru elev,

Ai ajuns la finalul clasei a Vill-a. Tn toti acesti ani de gimnaziu, ai parcurs etape importante pentru educatia ta
artistica. Ai calatorit prin lumea fascinantd a picturii, a sculpturii, a arhitecturii, a graficii si a artelor decorative.
Toate aceste informatii te vor insoti pe drumul pe care ti-I vei alege i fti vor fi puncte de plecare catre noi orizonturi.
fti dorim mult succes!

Recapituleaza ceea ce ai nvatat in acest an scolar printr-un proiect pe care il poti realiza cu colegii. Impértiti-va
in sase echipe. Faceti sase bilete pe care notati titlul fiecdrei unitati de invdtare din manual. Puneti biletele intr-un
bol. Fiecare echipd va extrage un bilet si va realiza un organizator grafic (hartd conceptuald) original pentru unitatea
scrisa pe bilet. Revedeti impreund informatiile importante din lectii si, pe mdsurd ce recititi, sumarizati cunostintele
in organizatorul grafic. Prezentati rezultatul final in fata clasei.

Exemplele de mai jos pot fi sursa de inspiratie in realizarea proiectului.

Apreciati-vd munca fn grup folosind (Auto)Evaluarea de la pagina 95.

Elemente
de perspectivd

l
Figuri si corpuri
geometrice
in perspectiva

P

Unitatea | - Limbajul plastic prestenes [R— 5
: DESIGN :
.......... -
Designer
[ % x
Design grafic Design de produs Design ambiental
l [
Publicitate, logo, site-uri web Schitd, desen la scara,
[ prototip, matritd
Comunicare




RECAPITULARE FINALA

Vincentvan Gogh,
Naturd staticd cu ramurd ‘i
de migdal inflorit si carte

Unitatea IV - Compozitia - Studiu dupd naturd

f
o,

STUDIU
DUPA NATURA -
NATURA STATICA :

- e 5

Plan
vertical

Plan
orizontal

Paginatie

Constructie

Valoratie /
Culoare

Forme
naturale

Corpuri
de rotatie

Contrastul

cald-rece

Modularea luminii
pe volum

Texturd si
materialitate
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AUTOEVALUARE DE GRUP

in grupul de lucru, decideti care sunt rispunsurile care descriu cel mai bine felul in care ati actionat impreun
si felul in care v-ati simtit. Completati o fisd cu comentarii specifice, urmarind planul de mai jos:

v" Proiectul raspunde sarcinii date in proportie de ... .

v" Ne-am incadrat in timpul dat si am facut un bun management al timpului fiecdruia dintre noi, respectiv ... .
v" Am cooperat procedand astfel: ... .

v Ideile formulate in grupul nostru au fost ... .

v Ne-am apreciat si ne-am incurajat reciproc. Am folosit expresii de felul: ... .

v Lucrand Tmpreund, am simtit ... .

v Cel mai bine ne-am descurcat la ... .

v" Mai putin bine ne-am descurcat la ...

v Data viitoare am putea imbunatati ... .
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DICTIONAR

Artizan = mestesugar, meserias (mai ales din Evul
Mediu), care lucreaza obiecte de serie mica.

Banda lui Mdbius = model de suprafata cu o sin-
gurd fatd si o singura margine. Aceastd suprafata
a fost descoperitd de August Ferdinand Mdbius,
matematician si astronom german. Banda are
proprietatea matematica de a fi neorientabila.

Brand = marcd de produs a unei firme renumite.

Cantilever = sistem de suspensie care nu are o sus-
tinere directd. Tip de pod metalic ale cdrui grinzi
principale nu au o sustinere directa si suspenda,
la randul lor, o grindd cu o deschidere redusa.

Consumerism = ordine social-economica ce incurajeaza
achizitia de bunuri si servicii in cantitati din ce in ce mai
mari. Odata cu revolutia industriald, mai exact in secolul
al XX-lea, productia fn masd a dus la o crizd economicd in
urma cdreia a aparut supraproductia - oferta de bunuri
existentd a depdsit cererea, iar astfel producdtorii au
apelat la uzura planificata* si la campanii publicitare
pentru a manipula cheltuielile consumatorului.

Cromolitografie = procedeu litografic de imprimat
in mai multe culori.

Daghereotipie = cea mai veche tehnicd de fotogra-
fiere, care fixa imaginile cu ajutorul unei camere
obscure pe o placd de cupru argintats, sensibilizata
cu vapori de iod si de brom; tehnicd inventatd de
Louis Daguerre.

Desen la scara = raport constant intre dimensiu-
nile reproduse pe un desen si cele reale. A reduce
la scara - a reprezenta un obiect reducandu-i dimen-
siunile, dar pastrand un raport constant al acestor
dimensiuni fatd de realitate.

Elipsa = locul geometric al punctelor dintr-un
plan pentru care suma distantelor la doud puncte
fixe, numite focare, este constantd.

Font = caracter grafic utilizat in scrierea cu ajutorul
calculatorului; in tehnoredactarea computerizata
si grafica pe calculator, un font este definit ca o
unitate ce compune un set complet de caractere
avand aceeasi politica tipografica si acelasi stil,
corp tipografic si grosime.

Fasona = a da unui obiect 0 anumitd forma in urma
unui proces de prelucrare.

Kouros = statuie anticd greceasca reprezentand un
tandr atlet nud, in pozitie frontald, cu bratele intinse
pe langa corp si cu un picior putin scos inainte.

Galateea = nimfd a mdrii in mitologia greaca.
Heruvim = inger care urmeazd ierarhic dupd
arhangheli.

Litografie = metodd de reproducere si de multipli-
care pe hartie a textelor, a desenelor, a figurilor etc.,
prin utilizarea de negative imprimate sau desenate
pe o piatra speciald, calcaroasa.

Logo = simbol, sigla formatd dintr-un ansamblu
de semne grafice, care constituie marca unui
produs sau a unei firme.

Matrita = unealtd cu o cavitate interioard, alcatuita
din unul sau din mai multe elemente, folosita la
fasonarea*, prin deformare plastica sub presiune,
a unor materiale.

MOMA = Muzeul de Artd Moderna din New York.

RONDE-BOSSE = tip de sculpturd statuard care poate
fi privitd de jur imprejur, fard ca vreuna din partile
sale sa fie alipitd unui fond si fdrd sa adere la alta
suprafatd decat cea a piedestalului.

Prototip = model care reprezintd tipul original dupa
care se efectueaza sau se realizeazd ceva; prim
exemplar de probd dintr-un lot de piese, de masini
etc. care urmeazd s fie executat in serie.

Titan = element chimic cu simbolul Ti si numarul
atomic 22; are o densitate mica si este un metal dur,
lucios si rezistent la coroziune (inclusiv fata de apa
de mare, apa regala si clor), cu o culoare argintie.

Uzura planificata = politica de marketing care
influenteazd modul de proiectare si constructie
a produselor. Prin uzura planificatd, producatorii
limiteazd deliberat durata de viatd a produselor.
Tn acest fel, se asiquri cererea continud pentru
mai multe produse si, prin urmare, creste profitul
pe termen lung al producatorilor.






Manualul este prezentat in varianta
tiparita si In varianta digitala.

Varianta digitala are un continut

similar celei tiparite.

in plus, cuprinde o serie de activitati
multimedia interactive de Tnvatare
(exercitii interactive, jocuri educationale,

animatii, filme, simulari).

Educatia nu schimba lumea. Schimba oamenii

care vor schimba lumea.
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